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1. Tilurd verkefnis

Haustid 2018 auglysti Menntamalastofnun eftir patttakendum i préunarverkefnid
Snemmtaek ihlutun med dherslu ¢ mdlproska og lzesi i samvinnu vid Asthildi Bj. Snorradéttur
talmeinafraeding. Halldéra Gudlaug Helgadéttir leikskélaradgjafi Skdlapjonustu Rangarvalla-
og Vestur-Skaftafellsyslu dsamt Eddu G. Antonsdéttur paverandi forstodumanni séttu um
patttoku fyrir hond leikskdlanna fimm & skélapjonustusvaedinu en komust ekki ad.

Mikill vilji er innan leikskélanna til ad auka pekkingu og faerni alls starfsfélks i vinnu med
malorvun og malproska leikskdlabarna. Vaxandi fjélmenning a sveedinu ytir undir porf fyrir
meiri pekkingu @ malpattum tungumalsins, malérvunarefni, undirstédum fyrir lestur og
hvernig megi nyta pa pekkingu sem best til snemmtaekrar ihlutunar i leikskdlastarfi.
Stjérnendur leikskdlanna dsamt sveitarstjérnum sveitarfélaganna; Asahrepps, Rangarpings
ytra, Rangarpings eystra, Myrdalshrepps og Skaftarhrepps dsamt stjérn Skdélapjénustunnar
syndu mikinn dhuga & ad taka patt i verkefninu. Asthildur Bj. Snorradéttir var radin
verkefnastjéri vardandi innleidingu 4 pessu prounarverkefni i ndinni samvinnu vid Halldéru
Gudlaugu Helgadottur.

Markmid verkefnisins eru:

- A8 o6ll born i leikskdlunum ndi drangri hvad vardar mal, tal og bodskipti.

- Ad leikskdlaboérn fai ihlutun og kennslu vid haefi.

- Ad leikskdlar taki leidandi hlutverk i valdeflingu starfsfélks til ad beita adferdum
snemmtaekrar ihlutunar i daglegu starfi til ad efla malfeerni og laesi.

Afurd verkefnisins er pessi handbdk sem unnin var samkvaemt adgerdaraaetlun og
handbdkarramma verkefnisins. | handbdkinni kemur fram hvernig starfsfolk leikskélans nytir
malorvunarefni @ markvissan hatt. Verkferlar og vinnulag var gert skyrara dsamt uppbygginu
maldrvunarstunda og mati a arangri.

Myndadur var vinnuhdpur innan leikskélans til ad halda utan um verkefnid. Leikskélanum
var veitt radgjof vid uppbyggingu 4 handbokunum, mikilveegum pattum tengdum malproska
og laesi leikskdlabarna og flokkun 4 ndmsefni. Starfsfolk leikskdlans hefur lagt mikla vinnu i
handbdkina og ma segja ad samvinna, seigla, umhyggja og metnadur hafi ordid leidarljés
vinnuhdpsins.
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2. Inngangur og sérstada Arkarinnar

Leikskdlinn & Hvolsvelli héf starfsemi arid 1973 og hefur hann staekkad jafnt og pétt yfir arin
auk pess sem hann hefur flust milli htsa. Arid 1994 var fyrsta htisnaedid sem var sérstaklega
byggt sem leikskdlabygging tekid i notkun og hlaut leikskélinn pa nafnid Ork. Sidan pa hefur
leikskélinn staekkad mikid og er nina fimm deilda leikskdli, med adsetur i premur hisum
med rymi fyrir 100 nemendur. Framkvaemdir vié byggingu nys leikskéla munu hefjast 4
arinu, um er ad raeda 4tta deilda leikskéla. Leikskdlinn Ork er eini leikskélinn i Rangarpingi
eystra.

Uppeldisstefna Arkarinnar er byggd 4 hugmyndafraedi hugsmidahyggju. Hugsmidahyggja er
samsafn kenninga um ndm. Par ma medal annars nefna kenningar Jean Piaget og Lev
Vygotsky um uppbyggingu pekkingar og einnig kenningu John Dewey um nam a forsendum
nemandans og peirrar reynslu sem hann verdur fyrir. Nemandinn byr pannig til nyja
bekkingu sem byggd er & skilningi hans 4 umhverfinu og fyrri pekkingu (Gudfinna Yr
Sumarlidadattir, 2012). Ny pekking verdur til i samskiptum og samspili vid adra.

Til pess ad born geti nytt sér hugmyndir hugsmidahyggjunnar i pekkingarsképun parf ad hafa
akvedna feerni i malproska. | pessari handbdk verdur fjallad um hvernig leikskélinn Ork
nalgast kennslu nemenda i gegnum hugmyndafraedi hugsmidahyggjunnar med aherslu a
snemmtaeka ihlutun i malérvun leikskdlabarna.

Mynd: 2: Hreyfileikur i hépastarfi
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3. Foreldrasamstarf

i skdlanamskra leikskdlans er dhersla 16gd &
ad foreldrar og forra6amenn bera
frumabyrgd & uppeldi barna sinna og
leikskélanam er vidbot vid uppeldi peirra en
er 4 engan hatt setlad ad koma i stad pess.
Samvinna foreldra og leikskdla parf ad byggja
a gagnkvaemri virdingu, opnum samskiptum
og godu upplysingafleedi milli heimila og
skola.

Samvinna heimilis og skéla er einn
mikilvaegasti pattur i allri vinnu med bérnum.
Foreldrar purfa ad vera virkir patttakendur i
malorvun, til deemis med pvi ad byrja eins

fljott og mogulegt er ad auka malskilning,

baeta bodskiptafaerni og maltjaningu barna
(Asthildur Bj. Snorradéttir, 2004). Mynd: 3: Adventukaffi

Hlutverk kennara

e Midla myndum ur starfinu til ad auka umraedu heima fyrir.
e Senda heim s6nglog til ad auka fladi.
e Senda heim fréttir af pvi sem er gert, oft samdaegurs 4 Facebook.

e Midla til foreldra pekkingu @ malproska barna og hvad er edlilegt a hverju timabili.

e Leidbeina foreldrum og koma med hugmyndir ad malérvunarleidum.
e Bregdast vid ef foreldrar hafa ahyggjur af malproska barna sinna og fylgja
verkferlum leikskélans vardandi ihlutunarleidir.

Hlutverk foreldra

e Fylgjast med pvi sem er ad gerast i leikskélanum. Haegt er ad fylgjast med fréttum a

heimasidu leikskdlans, i gegnum Karellen smaforritid og 4 Facebooksidum deilda og

leikskdlans auk pess sem sendir eru tolvupdstar til foreldra.

e Stydja vid leikskélagdngu barna sinna med pvi ad maeta a vidburdi & vegum
leikskdlans.

e Vera medvitadir um og fylgjast med malproska barna sinna.

e Ef foreldrar hafa dhyggjur af malproska barna sinna er mikilveegt ad peir ordi pad vid

kennara pannig ad haegt sé ad bregdast vid pvi, med pvi ad veita videigandi radgjof

og ihlutun.
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3.1. Mottokudetiun

begar barn feer inngdngu i leikskdlann fer i gang dkvedid
ferli sem fellur undir méttokuaaetlun leikskélans (sja
fylgiskjol 1-11). | fyrsta vidtali vid deildarstjéra veita
foreldrar upplysingar sem skipta mali vardandi barnid og

fidlskylduhagi pess, eins faer deildarstjéri upplysingar
sem skipta mali vardandi malproska. barna er strax farid
ad huga ad markvissri malorvun barnsins og fyrstu skref
leikskolans i snemmtaekri ihlutun byggjast @ pessum
upplysingum. Ef upplysingar foreldra benda til fravika i
malproska er unnid eftir videigandi verkferlum (sja
fylgiskjal 12. Sex til atta vikum eftir adlogun er fyrsta
foreldrasamtalid og eftir pad tvisvar a ari, i oktdber og
mai (sja fylgiskjol 13 og 14).

Mynd: 4: Tonlist i adlégun

Mynd: 7: Fedgar i adlégun

Mynd: 6: Maedgin i adlégun C)
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(£

Mynd: 5: Merki leikskdlans
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4. Fraxedileg umfjollun
Bernskulaesi er undanfari laesis
par sem akvedin faerni, pekking
og vidhorf préast. Nemendur
leera ad ritmal hefur tilgang og
merkingu og ad talmal og ritmal
tengjast érjufanlegum bondum.
Bernskulaesi inniheldur
hefdbundna laesispaetti sem
brdéast jafnhlida og hafa
vixlverkandi ahrif hver & annan,

beir pzettir eru medal annars Mynd: 8: Béklestur i leik

malproski, tilgangur og hlutverk ritmals,

bokstafapekking og ritun, hljédkerfisvitund, tengsl lesturs og mals asamt skilningi a
uppbyggingu texta (Halldéra Haraldsdottir, e.d.).

[ leikskdlanum er 16gd dhersla 4 ad hafa ritmal synilegt og eru til deemis hisgogn og
innréttingar merkt, myndraent dagskipulag er a veggjum, samskiptareglur eru uppi, stélar og
seeti i samverustundum & yngri deildum eru merkt med nafni og hélf barna eru merkt med
nafni barns og Lubbatakni fyrir malhljéd fyrsta bokstafs barnsins. Baekur eru avallt
adgengilegar bérnunum og i bodi i leik. Skipulag starfsmanna er synilegt og born sja pad i
notkun.

Leikskolinn Ork og Hvolsskdli unnu sameiginlega lestrarstefnu arid 2019 sem gildir til 2022.
Adalmarkmid utgafu laesisstefnu Leikskdlans Arkar og Hvolsskdla er ad baedi starfsmenn sem
par starfa og foreldrar hafi sameiginlega syn og stefnu til ad baeta lestrarfaerni nemenda.
Lestrarstefnuna ma nalgast hér.

Mynd: 10: Landafrzedi i leik
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4.1.  Malérvun barna
Malproski er stor hluti af proska hvers barns. Fram ad peim tima sem barnid segir fyrstu
ordin sin er barnid upptekid vid ad greina a milli hljoda og orda sem pad heyrir i umhverfinu.
Badi hlustun og malskilningur aukast med timanum og pa kemur ad pvi ad barnid segi fyrsta
merkingarbaera ordid sitt (Péra Masdottir og Fridrik RUnar Gudmundsson, 2015). Smatt og
smatt fer barnid ad skilja ad sum hljod og hljodasambond geta haft akvedna merkingu og ad
hlutirnir i umhverfinu bera n6fn.

Fyrstu ordin koma oftast a timabilinu 10-18 manada og getum vid sagt ad barnid hafi laert
sitt fyrsta ord pegar pad notar pad akvedid i bodskiptum vid adra, pad er notar ordid
markvisst (Hrafnhildur Sigurdardottir, e.d.). Vid tveggja ara aldur aettu bérn ad vera farin ad
tengja saman tvo ord i setningu. Tveggja og halfs ars gomul born eru oft farin ad tja sig med
briggija til fjogurra orda setningum og aettu ad hafa ad minnsta kosti 100 ord i ordaforda (Elin
poll bordardottir, 1998). Fjdgurra dra eru pau farin ad mynda og skilja fléknari setningar og
ordafordi hefur aukist til muna (béra Masdottir og Fridrik Runar Gudmundsson, 2015). Til ad
studla ad auknum malproska barna er gott ad setja ord 4 allar athafnir daglegs lifs. Nota skal
setningamyndun Ut fra aldri og skilningi barnanna (Christophersen og Mortweet, 2004). Til
ad Orva born til tals parf ad tala vid pau og ekki sidur ad hlusta 4 hvad pau hafa ad segja. beir
einstaklingar sem eru i umhverfi barnanna purfa ad vera gédar fyrirmyndir og huga ad pvi
hvad barnid segir frekar en hvernig pad talar (Valdis B. Gudjonsdaéttir, 2007).

Mynd: 11: Samraedur i génguferd
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4.2.  Snemmtaek ihlutun
Med markvissri malorvun i leik og starfi er haegt ad koma i veg fyrir meirihattar erfidleika
sidar a lifsleidinni. Med snemmtaekri ihlutun er leitast, vid ad einstaklingsmida malérvun ad
bérfum hvers og eins (Asthildur Bj. Snorradéttir, 2010; Torres og Westby, 2009). Snemmtaek
ihlutun felur i sér ad brugdist er vid um leid og grunur um malproskafravik hja ungum
bérnum vaknar. fhlutun sem byrjar snemma og stendur yfir { langan tima hefur meiri ahrif
heldur en s sem byrjar seinna og stendur skemur yfir, en akefd ihlutunar skiptir miklu mali
(Fricke, Bowyer-Crane, Haley, Hulme og Snowling, 2013). Mikilvaegt er ad raeda stédu barna
og setja namsmarkmid i samstarfi vid foreldra vardandi mal, tal og bodskipti, pvi pannig
verdur barnié sem best undirbuid fyrir pad ndm sem framundan er. Sama & vid ef visa parf
bornum til sérfraedinga, til deemis sérkennsluradgjafa, salfreedinga eda talmeinafraedinga.

ISLENSKY MALHLJODIN
LB PWNGR HALBEN
— K‘—

Lo 1

o woltupa

-
volyew el 2,

= Al

Mynd: 12: Adgengilegar baekur skapa teekifeeri til lesturs

i leikskélanum Ork er 16gd dhersla & snemmtaeka ihlutun i malérvun barna. Oll bérn fara i
skipulagdar malérvunarstundir vikulega, auk pess er lesid & deildum daglega, baedi i hépum
og einstaklingslega. Mikil dhersla er & ad hafa baekur alltaf adgengilegar fyrir bérnin og
kennarar bregdast vid frumkvaedi barnsins til lesturs. | maldrvunarstarfi er dhersla & Takn
med tali (TMT), song, boklestur, bodskipti Binu og Lubba en fjallad verdur ndnar um pessa
paetti i 6. kafla.
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5. Malorvun i leikskélastarfi

Almenn malérvun i daglegu starfi er eitt af pvi mikilveegasta
sem leikskdlinn getur lagt af morkum i proska barna.
Mikilveegt er ad hafa umhverfi i leikskélum mal-og
laesishvetjandi og purfa bornin ad hafa adgang ad
malorvunarefni vid haefi hvar og hvenaer sem er. Malérvun
parf ad vera fléttud inn i allt starf leikskdlans og huga parf ad
pattum eins og ordaforda, maltjaningu dsamt hlustun og
ritun. Kennarar purfa ad vera vel undirbunir til ad gripa
taekifaeri til malérvunar pegar pau gefast (Anna borbjorg
Ingdlfsdottir, 2011). Ef malérvun gengur vel kemur pad fram
i aukinni lifsleikni, baettri lidan og betri namsarangri
(Asthildur Bj. Snorradéttir, 2004).

Rannsdknir hafa synt fram 4 ad hvild og svefntimi barna ad Mynd: 13: Leiébeiningalestur
degi til hefur pau ahrif ad malfraedilegt mynstur tungumalsins

og ordafordi sitji betur i minni barna. bvi hefur synt sig ad dagsvefn spilar mikilveegt hlutverk
i ad prda langtimaminni (Friedrich, Wilhelm, Born og og Friederici , 2015; Hupbach, Gomez,
Bootzin og Nadel, 2009; Jiang, 2019). i leikskélanum fara 61l bérn i hvild i ad minnsta kosti 30
minutur, hvort sem pau sofna eda hvilast vid slokunarténlist.

Mynd: 14: Samraedur um ndttiruna i tGtikennslu
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Leikur er meginnamsleid barna og i gegnum
sjalfsprottinn leik tja pau hugmyndir sinar, reynslu
og tilfinningar og proa félagsleg tengsl vid 6nnur
born. Leikur getur veitt gledi og vellidan en

jafnframt falid i sér valdabarattu og atok. bannig
fa pau aukin taekifeeri til ad skilja umhverfi sitt,
taka patt i lydraedislegum ath6fnum asamt pvi ad
setja fram eigin hugmyndir samhlida pvi ad skoda
hlutina fra sjénarmidi annarra. | leik skapast porf
fyrir bodskipti og fjolbreytta notkun tungumalsins
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011).

Mynd: 15: Mdla snjé inni

Born hafa almennt gaman af pvi ad v
leika sér og pvi er kjorid ad nyta ak ‘_'""'”“”""f 4 ?“A'-l-!!l!""Ll.lli‘mﬁuuuw;. i
leikinn markvisst til malérvunar, til ‘ Rl : '
daemis ad leera hljéd dyra i dyraleik,
heiti likamshluta vié klaednad og heiti
mismunandi hluta vid ad skoda bakur
(Hrafnhildur Sigurdarddttir, 1996).

M
B

Mynd: 16: Samvinna i hreyfingu

Einnig er kjorid ad nyta matartima til pess ad skapa
porf fyrir bodskipti, laera hugtok tengd mat og til pess
ad hvetja bornin til ad eiga samskipti. A sama hétt er
mikilvaegt ad nyta utiveru til pess ad kenna bérnum
ny hugtok tengd nanasta umhverfi. bad parf ad skapa
bornum uppbyggilegar leikadstaedur par sem stefnt
er ad pvi ad allir geti tekid patt a sinum forsendum
(Asthildur Bj. Snorradéttir, 2004).

Mynd: 17: Fundur med sveitarstjéra
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Mikilvaegt er ad starfsfolk leikskélans hafi
pekkingu til ad beita adferdum sem felast i
snemmtaekri ihlutun og skila sem bestum
arangri i daglegu starfi par sem mikil og
almenn malorvun fer fram. Allt starfsfolk parf
ad tileinka sér samraamd vinnubrogd vid ad
efla mal og laesi allra leikskélabarna. Gripa parf
allar adstaedur sem gefast i leik og starfi til ad
skapa porf barna fyrir malleg samskipti. Pannig
eru allir starfmenn samabyrgir um ad efla o6l
leikskdlaborn i islensku, hvetja pau og veita
peim taekifeeri til ad taka patt i samraedum.

Mynd: 18: Smidavinna i sk6pun

Hér ad nedan er greint fra peim dherslum sem skipta mestu mali i hverjum adstaedum fyrir
sig auk pess sem buid er ad setja paer upp sjonraent 4 adgengilegan hatt fyrir starfsfélk ad
vinna eftir (sja fylgiskjol 15 — 22).

5.1.1. Matur

e Bordstjorar leggja 4 bord med
adstod kennara, farid er yfir
fioldahugtok, afstoduhugtok og
ordaforda tengdan
matmalstimum.

e Bordvisa er sungin, farid er yfir
adalrétt og medlaeti dagsins og
bérnunum bodid ad gjéra svo
vel.

e Bordvisur tengjast malhljodi

Mynd: 19: Skemmtilega skreytt braud

vikunnar (Lubbi finnur malbein) eda
arstid og skipt er um visu vikulega.

e Ahersla er 16gd 4 samraedur og samskipti vid matarbordid. Umraeduefni tengist pa
bzedi leikskolastarfinu og bornin eru hvott til ad segja fra eigin lifi.

e Ef bornin vilja meira eru pau spurd opinna spurninga um hvad pau vilja. bannig gefst
beim taekifaeri til pess ad orda dskir sinar.

e Vid matarbord 4 yngri deildum er auk pessa notud tjaskiptaleidin Takn med tali.
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5.1.2. Fataklefi
Farid er med 3-6 born i senn i fataklefa.
Med pvi ad hafa litla hdpa gefst betra
teekifeeri til samskipta og hvert barn faer
meiri athygli kennara.
Sjénrzaent skipulag er notad til ad bornin
00list meira sjalfsteedi, skipulagsfeerni og
sjalfsbjorg.
Bornum er kennt ad bidja um adstod ef
bau purfa hana og kennari leidir pau
afram med pvi ad spyrja opinna
spurninga eins og: Hvad ertu budinn ad
kleeda pig i? Hvad er naest? Hvad vantar?
Me®d yngri born sem purfa meiri adstod
vid ad klaeda sig og eru komin styttra i
maltoku leggur kennari ord a athafnir: Nu
ertu kominn i Ulpuna. Naest ferdu i haegra
stigvélid. Eigum vid ad finna hdfuna?

5.1.3. Salerni

Mynd: 20: Sjdlfstaed vinnubrégd i fataklefa

Ord eru sett 4 athafnir til ad undirbuda barnid fyrir pad sem gerist naest.

Sjénreent skipulag er notad til ad bornin 648list meira sjalfsteedi, skipulagsfeerni og

sjalfsbjorg.

Mynd: 21: Handpvottur er mikilvaegur pattur i hreinlaeti

e Bornum er kennt ad bidja
um adstod ef pau purfa hana
og kennari leidir pau afram
med pvi ad spyrja opinna
spurninga eins og: Hvad
gerirdu naest?

e Med yngri bornum er farid
yfir til deemis likamsheiti,
spjallad eda sungid vid
bleiuskipti.
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5.1.4. Samverustundir
i samverustundum er 16gd dhersla &

grunnfaerni bodskipta og sameinada
athygli.

Bornin eru bodin velkomin i
samverustund.

Fara yfir skipulag samverustundar med
myndraenum visbendingum.

Byrja hverja samverustund a teygjum og
ondun.

Fara yfir bodskiptareglur Binu.

Talad um bokstaf og malhlj6d vikunnar Mynd: 22: Bokalestur i samverustund

og syngja videigandi Lubbalag.

So6gustund (bdk, lodtafla, sdgupokar). Spurt Ut Ur og boérnin hvott til ad taka patt.
S6nglog manadarins.

Fara yfir pad sem gert var i samverustund og pakka fyrir samveruna.

Hugmyndir ad innlogn ef hentar: dagskipulag, vedurfar, évaentar uppakomur,

hljémvinna, ART.

Mynd: 24: Ségupokar i ttikennslu
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5.1.5. Huvild

e A eldri deildum taka bérnin patt i ad undirbua
hvild og eru pa teekifeeri notud til ad pjalfa ord
og hugtdk sem tengjast athofninni.

e Hvert barn a sinn eigin stad i hvild med teppi
og kodda.

e [ hvild tala bérn og kennarar lagum rémi.

e Hlustad er & slokunartdnlist.

e Kennarar liggja med bérnunum og skapast
bannig taekifaeri til ad veita hlyju og
uppbyggingu gddra tengsla.

e Mikilvaegt er ad vekja born i rélegheitum og
gefa peim gdédan tima.

e Eftir hvild eru bérn endurnzerd og tilbuin til
nyrra verka. Mynd: 25: Hvild

5.1.6. Leikur

e [leik er 16gd ahersla 4 ad kennari sé nélaegt bérnunum. bannig gefast taekifeeri til
patttoku hans i leiknum, dypka og auka ordaforda i tengslum vid leikefnid. Til deemis
segir barn: ,bill keyra“, pa svarar kennari: ,,Ja raudi billinn er ad keyra a8 gétunni”

e Kennari nytir teekifeerin til samraedna i takt vid umraedur og leik barna. Til deemis
leikur barn med form og spada, pa segir kennari: ,pu ert ad baka gdmsaeta kdku, ma
ég smakka?“

e Baekur eru avallt adgengilegar bérnunum og i bodi.

Mynd: 26: Leikur med vatn og sdpu i utiveru
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5.1.7. Hopastarf
{ hopastarfi er unnid med malérvun, hreyfingu,
utikennslu, sképun og ténlist. Unnid er i litlum
hépum, 4-8 boérn had aldri og getu hdpsins.

e Bornin eru bodin velkomin i hdpastarf.

e Bodskiptareglur Binu eru rifjadar upp eftir
porfum.

e Farid er yfir skipulag hopastarfsins med
sjénraenum visbendingum.

e Unnid er med vidfangsefni hépastarfsins
samkvamt skipulagi.

e [lok timans er upprifjun og pakkad fyrir
hépastarfid.

Mynd: 30: Békasafnsheimsokn
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5.1.8. Malérvunarstundir
Malérvunarstundir eru vikulega & 6llum deildum. | peim er medal annars unnid med bdkstaf

og malhljéd vikunnar (Lubbi finnur
malbein).

e Heilsa Lubba.

e Virk hlustun til deemis hlusta &
umhverfishljéd eda fela hlut
sem gefur fra sér hljéd.

e Vinna med malhljéd vikunnar,
fa lag og hreyfingu.

e Farid er i verkefni eda leik
tengdan malhljédinu.

e Ordafordi tengdur malhljodi
vikunnar eda pvi sem er til Mynd: 31: Lesid um mdlhljod vikunnar
umfjéllunar er lagdur inn.
e Unnid er med paetti sem tengjast hljédkerfisvitund:
o Avyngrideildum er 16gd dhersla 4 ad klappa atkvaedi, rim og fyrsta hljéd i
ordi.
o A eldri deildum er til vidbdtar unnid med samsett ord, hljédgreiningu,
ordhlutaeydingu og farid i leiki med malhljod.

Mynd: 33: Spilad i mdlérvunarstund

SNEMMTZK [HLUTUN i MALI OG LZESI



-

c>

Leikur einn

LEIKSKOLINN ORK

6. Namsefni

f leikskdlanum er notast vid myndraent skipulag til pess ad gera umhverfid skyrara fyrir 6ll
born og auka fyrirsjaanleika. Myndraent skipulag fangar betur athygli barna og kemur par af
leidandi frekar i veg fyrir misskilning. M6rg born skilja myndir betur en talad mal og geta
stutt sig vid myndirnar pegar pau verda 66rugg. A deildum er dagskipulagid synilegt pannig
ad allir geti gengid ad pvi visu. Einnig er notast vid myndraenar leidbeiningar vardandi
hegdun til deemis pegar vinna parf med félagslega faerni svo sem ad skiptast a, bida og taka
saman. Namsefni leikskdlans,

Hadegismatur Hvild Utivera Kaffitimi

baedi bakur og spil eru
4@@ ﬂ ol | flokkud (sj4 kafla 6.4.) og

@' adgengilegt oOllu starfsfolki en
Roleg stund Morgunmatur Frials leikur Heim markvisst 4 6llum deildum.

eftirfarandi namsefni er notad
! {{'
"

Mynd: 34: Deemi um myndraent skipulag

6.1. TMT
Takn med tali (TMT) er tjaskiptaadferd sem var upphaflega
broud fyrir bérn med mal- og proskardskun. Adferdin byggir a

ad notud eru einfold hreyfitakn til studnings téludu mali.
Taknin eru ad mestu leyti natturuleg svo sem bendingar, 0 tal TNy
latbragd og svipbrigdi en auk pess eru notud takn ur tdknmali D
heyrnarlausra. Mikilvaegast er ad takna lykilord hverrar
setningar pannig ad bodskapurinn komist audveldlega til
skila. TMT nytist medal annars félki sem hefur tal- og

malordugleika af 68rum orsékum en heyrnarleysi og eins A m
hefur pad nyst vel i fjélmenningarlegu umhverfi til deemis i :

w

leik- og grunnskélum. TMT eykur almennan malskilning og Mynd: 35: Tdkn med tali forrit
maltjaningu ungra barna og veitir studning peim sem
sérstaklega purfa 8 honum ad halda (Sigrin Grendal Magnusdéttir, 2018).

Sidustu drin hafa um 30-40% nemenda leikskélans haft annad médurmal en islensku. Med
bvi ad nota Takn med tali fyrstu arin fa allir nemendur sému taekifeeri til pess ad skilja, tja sig
og tileinka sér islensku 6had pjéderni. Yngri deildir leikskélans Undraland, Draumaland og
Oskaland hafa lagt mikla dherslu & notkun Takn med tali i 6llu starfi med nemendum. Taknin
eru gerd synileg i umhverfi barnanna pannig ad 6llum starfsménnum verdi tamt ad tileinka
sér notkun peirra. Takn eru limd inn i lestrarbaekur og notud med sénglégum. Unnid er med
somu baekur og 16g eina viku i senn til pess ad festa notkun tdkna i minni barna og kennara.
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6.2. Bina
Bodskiptapaettir Binu koma upprunalega tr békunum um Binu balreidu eftir Asthildi Bj.
Snorradéttur talmeinafraeding (Asthildur Bj. Snorradéttir, 2006; Asthildur Bj. Snorradottir,
2007; Asthildur Bj. Snorradéttir, 2008). Ségupersénan Bina, sem er dukka, veit ekki hvernig &

ad haga sér og verdur pvi stundum reid og kastar sér 6skrandi i gélfid. | framhaldinu lzerir
han undirstédupeetti bodskipta og pa fer henni ad lida betur. Baekurnar byggja 4 reynslu
hofundar af vinnu med bornum sem hafa verid greind med malproskaraskanir, en algengt er
ad pau born eiga erfitt med ad fylgjast med og skilja pess vegna ekki til hvers er zetlast af
beim. bau geta pvi att i erfidleikum med hegdun og eru jafnvel talin 6hlydin og erfid i
samskiptum. Synt hefur verié fram a aé hegdunarvandi barna geti préast vegna pess ad pau
eru med malproskardskun og eiga erfitt med ad tja sig med ordum (Asthildur Bj.
Snorradattir, e.d.).

A 6llum deildum leikskélans eru myndir af Binu og undirstédupattum bodskipta. Farid er yfir
bzettina i upphafi samverustunda og peir nyttir i 6llu daglegu starfi.

Bodskiptapaettirnir eru eftirfarandi:

S
00 ORI+ U SRR LA N F O

Undirstédupeettir fyrir bodskipti o Ad sitja
' e  Adhlusta
° Ad passa hendur
. Ad bida
. A0 skiptast a
. Ad muna

Bina laerir ad gera til skiptis

Med kvediu
Asthiliur 8 Snorrsoottir. talmeinar assngur
Bjarrs POr BHamason. myndiistamadur

e b D B A b I o 3 B 1 £ D B b D R

SIS SRR IR B SRR SRR SRR SOEER S RIS ISR MR i
SRR SRR R TR R R | R | BEESE R R SRR R

Mynd: 36: Bodskipti Binu
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6.3. Lubbi
Lubbi finnur mdlbein er islenskt efni préad af talmeinafradingunum
béru Masdéttur og Eyrunu isfold Gisladéttur. Namsefnid hjalpar
bornum, tveggja til sjo ara, ad leera islensku malhljodin i peirri r6d
sem flest born na tokum a peim. Hvert hljéd a sér akvedna
taknraena hreyfingu sem gerir malhljédin dpreifanleg, audveldar

barninu ad para staf vid hljod og brda pannig bilid & milli bokstafs

og malhljéds. Hljodanamid fer fram i prividd og med sampaettingu
heyrnar,- sjénar, hreyfi- og snertiskyns verda hljédin nanast
apreifanleg. Bornin segja hlj6did, gera taknid og horfa & adra gera
taknid 4 sama tima. Hljédanam af pessu tagi eflir hljodkerfisvitund » LN
barna og leggur pvi grunn ad lestrarnami (Eyrun isfold Gisladéttir e S in e
og béra Mdasdattir, 2015).

Mynd: 37: Bokin Lubbi finnur mdlbein

Fra upphafi leikskélagéngu er unnid markvisst med
hljédanam i gegnum Lubba. | upphafi skéladrs er sett
nidur dzetlun yfir malhljéé hverrar viku en allar deildir
vinna med sama malhljod a4 sama tima. bannig naest ad
fara i gegnum bdkina & hverju skéladri og hvert barn nzer
pvi ad fara i gegnum 61l malhljédin og innlogn peirra allt
ad fimm sinnum & sinni leikskélagéngu. Bdkstafirnir og
malhljéd peirra eru 16gd inn i malérvunarstundum, unnid
med pau i samverustundum og vid matarbord par sem
hljé6 vikunnar er rifjad upp og videigandi Lubbalag
sungid.

Mynd: 38: Senda Lubba post

Hja yngstu bornunum er dherslan 16g6 a innldgn hljédsins og
einfalda leiki pvi tengdu. Eftir pvi sem aldur og proski eykst
verda krofurnar meiri og farid er itarlegra i efni békarinnar svo
sem sogurnar og ferd Lubba um landid og margskonar
aukaefni tengt malhljédinu. Ef born glima vid
framburdarfravik er auk pess notast vid takn malhljédanna i
daglegu tali til ad leggja dherslu 4 pad malhljéd sem barnid
parf ad styrkja.
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6.4.  Flokkun
Bdkasafn leikskolans er flokkad i 12 flokka eftir pvi hvada malpaetti er verié ad vinna med og
hefur hver flokkur sinn eigin lit. Pannig er haegt ad ganga ad videigandi malérvunarefni a
visum stad.

6.4.1. Bodkasafn

Beekur sem hvetja born til lesturs og ad skoda beekur og myndir en eru ekki hentugar
Bokaahugi til boklesturs.

T.d. beekur med morgum myndum, alfredibekur, djrabekur.

Vel skrifadar beekur sem sjyna godar setningar og einfalda og rétta uppbyggingu

setninga.
Markmid: AS kenna nemanda ad tengja saman ord [ mismunandi langar

setningar t.d. Eq mala, billinn er punqur.
Godar beekur sem gotter ad lesa en falla ekki undir adra flokka. Bekurnar eru

hvetjandi til lesturs og med goda uppbyggingu. Brekur sem gotter ad lesa L litlum og

storum hopum.

ViBeigandi bodskipti/ |Bekur par sem ahersla er 4 ad kenna bodskipti og pjalfa félagsfrernis.s. hlusta, bida,
Félagsfrermi gera til skiptis, muna, taknrenn leikur. Kurteisi, samskipti og likamstjaning.

Auka orBaforda og kenna |SO-Segja fra pvi sem einhver gerir. Deml: Hundurinn er
virka or8anotkun i ad hlaupa, bakarinn bakar koku.

tengslum vid nanasta LO- lysa hlutum, verum eda fyrirberum. ban standa oft
O rBflokkar/So, lo, no [wmhverfi. ordafordier oll  |med nafnordum og ljsa peim nanar. Demi: Raudur bill,
bau ord sem vid notum i [falleg kisa

tungumalnu til pess ad NO - Eru nofn eda heiti hluta i umhverfinu okkar. Deemi-

syna hugtakapekkingu.  |stoll, bord, draugur, Hekla

Rim, hljoStenging, hljodgreining, margred ord, samsett ord, ordhlutaeyding,

e ) (framburdur og bokstafir.
. Med orBinu skema er attvid skipulegt pekkingarmynstur. Til eru nokkrar gerdir
Skema/Eftirherma/ y Pried b ey I .
. skema. T.d. Sjalfsskema, skema yfir annad folk, skema yfir hlutverk og skema yfir
Endurtekning
adstedur.

Beekur par sem aherslan er a spurningar eda neitun i setningu.
Deemi: Viltu gefn mér mjolk ad drekka? Nei, éq vil ekki gefa pér mjolk litla svarta kisa.

Eru ord sem hafa andsteda merkingu
Demi: Svart- hvitt, Litill - stor, sumar - vetur, heitt - kalt.

Bekur sem fialla um Liti .
Litir/form Deemi: Gulur, raudur,
grenn og blar.

Brekur sem fialla um form.

Dewmi: Hringur, ferningur, keila

RoBun, flokkun, fioldi, sterdarhugtok, tolustafir, talnaskilningur.
Markmid: ad nemandinn pjalfisti notkun talna og fjolda

par sem ahersla er a afstodu hluta.

Demi: Bangsinn er undir stolnum, kotturinn er fyrir aftan kassann.
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6.4.2. Spil og leikir

A spila spil byggir a

. ; , BoOskiptareglurnar hennar Binu.
boBskiptareglum leikskolans:

Byggir a malfredireglum sem segja til um hvernig ord eiga ad
radast upp L setningar.

Malfredi er samansafn af reglum sem einkenna hefdbundna
malnotkun. Markmidid er ad kenna nemandanum ad tala [
malfredilega réttum setningum.

Auka ordaforda og kenna virka ordanotkun [ tengslum vid
0] yﬁa,_forﬁi, nanasta wmhverfi. Ordafordi er 6Ll pau ord sem vid notum i
tungumalinu til pess ad syna hugtakapekkingu.

Er heefileikinn til pess ad geta hugsad og talad wm malhljod og
hljoBkerfi malsins. Klappa atkvedi, rimad og fundid fyrsta hljod

a ankeWﬁuMburaur orda og finna stafina [ ordum.
Framburdur er sa hefileiki til a8 geta borid malhljodin rétt fram.
Tileinka sér, geyma og geta kallad fram heyrnrent
. hljodmynstur, beedi ar langtima og skammtimaminni felur
H eyrmarminni

medal annars i sér ad getn endurtekid ord og fari eftir
fyrirmelum.

Spil sem fjalla um liti.

Markmid: ad nemandinn pjalfist { notkun talna og fjolda.
RoBun, flokkun, fioldi, sterdarhugtok, tolustafir,
talnaskilningur.

Mynd: 40: Spilastund
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7. Reglubundnar skimanir, athuganir og prof

f leikskdlanum er 16gd ahersla & ad fylgjast naid med proskaferli barna. Til pess notum vid
eftirfarandi matstaeki og ef nidurstodur peirra gefa tilefni til er faridé i nanari athuganir a
proska.

7.1.  TRAS
TRAS er norskur skraningarlisti til ad fylgjast med maltoku tveggja til fimm ara barna. Med
listanum er leitad eftir fravikum i mal- og félagsproska barna med fyrirbyggjandi ihlutun {
huga (Menntamalastofnun, e.d.). Listinn tekur til eftirfarandi atta atrida:

e Samleikur og félagsfeerni
e Tjaskipti og samskipti

e Athygli og einbeiting
e Malskilningur I RS
e Malvitund

e Framburdur

e Ordafordi Mynd: 41: TRAS
e Setningamyndun

Leikskdlakennarar med réttindi til
notkunar fylla listann at tvisvar a
ari frad 2,2 ara—4,8 ara. Nidurstédur
eru nyttar til ad upplysa foreldra

um stodu barns i foreldravidtdolum
og vid val a ihlutunarleid ef porf er
a (sja fylgiskjal 23).

Mynd: 42: Lesid fyrir dukkur
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7.2.  Ordaskil
Ordaskil er malproskaprof sem atlud er bornum a aldrinum eins og halfs til priggja ara.
Proéfid er sett upp sem gatlisti yfir ordaforda barna og synir einnig hvort pau hafi nad tokum
a beygingarkerfi og setningarmyndun tungumalsins (Asthildur Bj. Snorradéttir og Bjartey
Sigurdardattir, e.d.).

Foreldrar barna & leikskdlanum fylla or8afordagatlistann Ut i kringum 30 manada aldur eda
begar bornin eru um tveggja og halfs ars. Deildarstjori sérkennslu sér um ad reikna at
nidurstodur proéfsins og sendir heim bréf med nidurstodum (sja fylgiskjal 24). Ef nidurstédur
fara marktaekt undir medaltal eru foreldrar bodadir 4 fund med deildarstjora og
deildarstjora sérkennslu par sem farid er yfir stodu barnsins (sja fylgiskjal 25).

A

Mynd: 43: Leikid med lauf i utikennslu
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7.3.  HUOM-2
HLIOM-2 er préf i leikjaformi sem notad er til ad meta hljédkerfis- og malvitund barna vid
fimm ara aldur med pad ad markmidi ad greina pau bérn sem eru i dhaettu fyrir
lestrarerfidleika sidar meir. Pad hefur synt sig ad nidurstodur ar HLIOM-2 hafa tengsl vid
samraemd prof i fjérda, sjounda og tiunda bekk grunnskadla (Johanna Einarsdéttir, Ingibjorg
Simonardottir og Amalia Bjornsdattir, 2011). Profid er lagt fyrir i leikskdlanum i oktdber og
er skipt upp i sjo namspaetti:

e Rim Athugun a

e Samstofur hleé- Og

e Samsett ord oy

e Hljédgreining : malvitund

e Margraed ord G : leikSkélabarna

e Ordhlutaeyding
e Hljédtenging

Mynd: 44: HLIOM-2

Nidurstodurnar skiptast i géda feerni, medal faerni, slaka faerni eda mjog slaka faerni
(Ingibjorg Simonardattir, Johanna Einarsddttir og Amalia Bjornsdottir, 2002). Foreldrar fa
upplysingar um nidurstodur profsins i foreldravidtolum i oktéber og fa allir hugmyndalista
yfir adferdir sem haegt er ad nota til ad 6rva mal- og hljédkerfisvitund barns (fylgiskjol 26 og
27). ba er nidurstodum skilad til grunnskélans & sérstokum skilafundi pannig ad par sé haegt
ad bregdast vid med videigandi inngripum.

i peim tilfellum par sem bérn koma Gt med slaka eda mjog slaka faerni pa eru foreldrar
fengnir til aukinnar samvinnu vid ad vinna heima og peim bent 8 namsefni og hugmyndir
sem nytast bornunum vel. [ leikskdlanum er unnid sérstaklega med pessa paetti og er profid
sidan lagt aftur fyrir i jandar. Unnid er samkvaemt verklagsreglum um nidurstédur HLJOM-2
(sja fylgiskjal 28).
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8. Vidbrogd vid fravikum og ihlutunarleidir

Eitt af markmidum leikskélans er ad studla ad gédri samvinnu vid foreldra og pvi leggur
starfsfolk leikskdlans dherslu & ad ef foreldrar hafa dhyggjur af proska barns sins er peim
alltaf velkomid ad raeda dhyggjur sinar vid deildarstjéra og er deildarstjéri sérkennslu settur
inn i malid ef dskad er eftir. Eins eru verkferlar sérkennslu virkjadir ef nidurstédur ur
matstaekjum (Ordaskil, TRAS eda HLJOM-2) leida i jés fravik hja barni. Verkferlar sérkennslu
(sja fylgiskjal 29) voru endurskodadir haustid 2020 i samvinnu vid leikskolana a
pbjonustusvaedi Skdlapjénustu Rangarvalla- og Vestur-Skaftafellsyslu. par kemur fram hvada
ferlum er fylgt ef um er ad reeda dhyggjur eda slakar nidurstédur ar matstaekjum.

begar fravik eda dhyggjur koma i ljés eru foreldrar bodadir 4 fund med deildarstjora og
deildarstjéra sérkennslu par sem stada barnsins er reedd og kortldgd. A fundinum eru sett
namsmarkmid (sja fylgiskjal 30) par sem abyrgd hvers og eins er gerd skil. Unnid er markvisst
med slaka peetti inni a deild og ef dstaeda pykir til er jafnframt veitt sérkennsla par til barnid
hefur ndd naeganlegri faerni. Sérkennslan fer pa fram i litlum hép med 68rum bérnum sem
burfa sambeerilega pjalfun og/eda med einstaklingspjalfun. Hér a eftir er farid yfir pau
matstaeki sem notud eru til ad leggja frekara mat 4 vanda barns og helstu ihlutunarleidir sem
notadar eru pegar um fravik er ad reeda.

8.1. Malhlj¢6dameelir

Ef grunur vaknar um framburdarfravik hja barni er haegt ad leggja fyrir slenska
madlhliodameelinn til ad fa betri syn 8 vandanum. Malhljodameaelirinn er smaforrit sem zetlad
er ad forprdfa born 4 leik-og grunnskodlaaldri til ad meta framburd barns og hvada malhljod
eda hljédasambond parf ad vinna med. Malhljédameaelirinn gefur upplysingar um stédu
barnsins og hvada malhljod parf ad pjalfa med tilliti til hljodavitundar pvi hdn er mikilvaeg i
umskraningarferli fyrir leesi (Bryndis Gudmundsdéttir, 2013).

4 A
‘ [l }
b Ay
b ‘\v. ," ‘,/

SLENSKI

MALHLJODAMALIRINN

Mynd: 45: [slenski mdlhljodameelirinn
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8.2.  Smabarnalistinn og Islenski proskalistinn

Smdbarnalistinn er skimun sem metur proska barna a
aldrinum 15-38 manada med pvi ad afla upplysinga vardandi
mal- og hreyfifaerni barna fra maedrum peirra enda er listinn
stadladur hérlendis pannig ad eingdngu maedur svara.
Smabarnalistanum eru 144 stadhafingar um mal- og
hreyfiproska barna og i honum eru fimm undirpréf en peim
er sidan skipt i tvo paetti, hreyfipatt og malpatt:

e Grofhreyfingar
e Finhreyfingar

e Sjalfsbjorg
e Hlustun Mynd: 46: Smdbarnalistinn
e Tal

[slenski proskalistinn er skimun sem er eingdéngu
etladur madrum til utfyllingar og metur proska
briggija til sex ara barna. Listinn byggist 4 208
stadhaefingum sem skiptast i sex undirflokka:

o Grofhreyfingar
e Finhreyfingar
o Sjalfsbjorg

e Hlustun

e Tal

e Nam

Mynd: 47: [slenski proskalistinn

pessum undirflokkum er skipt i tvo paetti: hreyfipatt og malpatt. Hreyfipattur er byggdur &
grofhreyfingum, finhreyfingum og sjalfsbjorg. Malpattur er sidan byggdur a hlustun, tali og
nami barnsins. Nidurstédurnar eru maelikvardi 4 almennan proska barns og er pvi um ad
raeda mat médur 4 proska pess ([slenski proskalistinn og Smdbarnalistinn, e.d.).

Adur en malum er visad til skélapjonustu eda annarra sérfraedinga fylla maedur Gt annan
hvorn listann eftir aldri barns og er hann sendur med beidnum sem fylgiskjal. Eins er listinn
lagour fyrir ef grunur um vidtaekan vanda vaknar.
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8.3. Ihlutunarleidir

Eins og fram kom i upphafi kaflans eru ndmsmarkmid sett i samvinnu vid foreldra og
deildarstjéra pegar um fravik er ad raeda. Ef drangur af ndmsmarkmidum er ekki
asaettanlegur eda ndnara mat 4 vanda barns leidir til frekari ahyggja er naesta skref ad visa
malinu afram til skélapjonustu og i kjolfarid er stofnad teymi i kringum malefni barnsins.
Unnid er afram ad settum markmidum med radgjafa skélapjonustu og er pad hans ad meta
hvort porf sé a frekari aGkomu sérfraedinga. Nidurstodur sérfreedinga nytast vid gerd
einstaklingsnamskraar (sja fylgiskjal 31). Umsjon med gerd einstaklingsnamsskrar er i
hondum deildarstjéra sérkennslu i samrdadi vid foreldra og deildarstjora, hér ad nedan er

farid yfir helstu ihlutunarleidir sem notadar eru pegar um fravik er ad raeda.

Gefdu 10| .
Gefdu 10 er einfold adferd proud til pess ad auka

ERRI bida, byrjadu strax!

samtal og samskipti vid fjoltyngd bérn med pvi ad
gefa peim jakvaed, malérvandi samskipti i 10 mindtur
a dag. Med pvi ad eiga frumkvaedi ad samskiptum vid
barnid er skapad ndmstaekifaeri Ut fra peim
ordaforda sem parf ad leggja aherslu a hverju sinni.
Adferdin midar ad pvi ad allt starfsfélk a deildinni
gefur barninu 10 daglega, til deemi 10x1 mindtu, 5x2
minudtur eda lengur (Frida B. Jénsdéttir, e.d.). |
leikskdlanum er adferdin notud sem ihlutunarleid til

ad efla malproska og auka samskipti og 6ryggi barns.

Mynd: 48: Gefdu 10

8.3.2. AEPS
AEPS matskerfid (e. Assessment, evaluation and programming system for infants and
children) er aetlad til ad meta getu barna fra faedingu til sex ara aldurs og hvada faerni barnid
parf adstod vid ad pjalfa. AEPS skodar sex peetti; fin- og grofhreyfingar, athafnir daglegs lifs,
vitsmunapatt, félagsleg tjaskipti og félagsleg samskipti. APES matskerfid skodar barnid eins
og pad er og pannig ma finna namsmarkmid vié haefi. Nidurstédur AEPS audvelda starfsfolki
med ad dkvarda hvada proskapaetti parf ad pjalfa og er géd undirstada pegar verid er ad
skipuleggja videigandi inngrip dsamt pvi ad gerd einstaklingsnamskrda verdur audveldari.
Markmid listans er ad gera 6llum sem koma ad barninu audveldara med ad taka patt i mati 4
faerni pess, markmidssetningu, ad velja leidir ad markmidum og meta arangur ihlutunar.
Matskerfid er byggt upp med aherslu a gott samstarf milli foreldra og leikskéla pegar
markmid inngrips eru akvordud (Bricker, 2002). Radgjafi skélapjonustu adstodar leikskdla vid
fyrirlégn og markmidasetningu eftir porfum hverju sinni.
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8.3.3. TEACCH
TEACCH (e. Treatment and Education of Autistic and related Communications Handicapped
Children) likanid er heildstaed pjénusta fyrir einstaklinga med einhverfu eda skyldar
bodskiptaraskanir og fjolskyldur peirra. bjdnustan/ihlutunin er sérstaklega snidin ad porfum,
faerni og dhuga hvers og eins. Meginmarkmid er ad auka faerni, pekkingu og patttoku i
samfélaginu. Unnid markvisst med peetti sem styrkja frumkvaedi og sjalfstaedi
einstaklingsins.

Skipulogd kennsla er su
kennsluadferd sem préud hefur
kaletraverid innan TEACCH.
Adferdin snyst um ad skipuleggja
umhverfid, setja upp dagskra,
sjénraent vinnu- og bodskiptakerfi
og veita pannig yfirsyn yfir hvad
er i veendum. Markmidid er ad
gera barnid faerara um ad
framkvaema hluti an studnings
fullordinna og virkja sjalfstaedi
beirra i mismunandi adstaeedum

bratt fyrir skort 8 frumkvaedi

Mynd: 49: Daemi um vinnu i skipulagdri kennslu (Greiningar- og rddgjafarst6d
rikisins, e.d.).

8.3.4. Heildstaed atferlispjalfun
Atferlisihlutun er markviss, arangursrik og vidurkennd leid sem hefur verid préud til pess ad
byggja upp margvislega faerni hja bornum og nytist medal annars vid kennslu barna med
fravik i proska.

Ahersla er 4 ad barnid 6dlist sem mest sjalfstaedi, geti notid haefileika sinna, att gefandi
samskipti vid adra og lifad sem innihaldsrikustu lifi.

Atferlisihlutun fer ymist fram i beinni eda natturulegri kennslu. Bein kennsla er til pess ad
kenna nyja eda flékna faerni sem krefst téluverdrar athygli fra barninu. Faernin er brotin
nidur i litil skref, sem eru kennd & kerfisbundinn hatt og sidan tengd saman i fléknari
athafnir. Natturuleg kennsla er notud til pess ad kenna barninu faerni i nattdrulegu umhverfi
bess. Kennari fylgir eftir ahuga og frumkvaedi barnsins (Greiningar- og radgjafarstod rikisins,
e.d.).
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9. Lokaord

Snemmtaek ihlutun i mali og laesi skiptir miklu mali og pvi fyrr sem haegt er ad gripa inn i
peim mun betra.

Ohaett er ad segja ad pessi handbdk hafi verid unnin & évenjulegum timum alls kyns
takmarkana og orsakadi pad medal annars pad ad feerri starfsmenn komu ad
handbdkarvinnunni en vid hefdum viljad og eins hofdu foreldrar litid um malid ad segja.
Mesta hugmyndavinnan var unnin af skélastjérnendum og deildarstjérum. A fundum peirra
voru linurnar fyrir handbdkina lagdar. Oll télvuvinna og uppsetning handbdkarinnar var ad
mestu unnin i fimm manna teymi sem hélt utan um utgafuna.

Vid sjdum handbdkina fyrir okkur sem nokkurs konar leidarvisi fyrir starfsfélk leikskélans,
enda var mikil vinna 16g0 i fylgskjol og ndnari Gtlistanir & verkferlum. Verkferlarnir eiga ad
endurspegla vinnubrogdin a gdlfinu og eru mismunandi stundir innan leikskélans settar upp
fra upphafi til enda. Nyja verklagid audveldar nyju starfsfélki til muna ad hefja stoérf og
handbdkin zetti ad auka 6ryggi starfsmanna i starfi. Eins hefur handbdkarvinnan ordid til
bess ad allt malérvunarefni er nd ordid adgengilegra. Pad er von okkar sem ad pessari vinnu
stédu ad handbdk pessi muni nytast 6llum vel i leik og starfi, baedi starfsfolki leikskdlans,
foreldrum/forradamonnum og ekki sist nemendunum sjalfum.

i

Mynd: 50: Buningaleikur
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11. Myndaskra

Mynd: 1: Gréta, Harpa Sif, Arny Jona, Gyda 0g AnNa KIristin ........cccceveveveveeeeereeceseeesenenenennns 1
Mynd: 2: Hreyfileikur i ROPastarfi......cccueieieciiie e 5
MyNd: 3: AOVENTUKAT i ...eiiiiiiiie e a e 6
YAV e Yo B T Ko T o LT d =T 1 Lo} U o TSN 7
Mynd: 5: Merki [@IKSKOIANS .......oeeeieiiieeeie ettt e e rara e e e s sraeeeeas 7
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12.  Heimildaskra fyrir myndir

Allar myndir i pessari handbdk eru ur starfi leikskdlans Arkar nema:
Mynd 35

Menntamalastofnun. (2006). Takn med tali. Sétt af https://mms.is/en/namsefni/takn-med-
tali-cd

Mynd 36

Asthildur Bj. Snorradéttir og Anna Borg Hardardéttir. (e.d.). Snemmtaek ihlutun i mdlérvun
leikskdlabarna — undirbuningur undir lestur. Sétt af
https://www.greining.is/static/files/2016/Vorradstefna_glaerur/asthildur_snorra_o
g_anna_borg.pdf

Mynd 37

Lubbi finnur malbein. (2011-2012). Lubbasarpur. Sott af
https://www.lubbi.is/index.php/lubbasarpur/46-synishorn-I-hljodhidh

Mynd 41

Endurmenntun Hi. (e.d.). TRAS - skrdning ¢ mdlproska ungra barna — réttindandmskeid. Sétt
af https://www.endurmenntun.is/namskeid/stakt-namskeid?courselD=172V21

Mynd 44

Ingibjoérg Simonardoéttir, Ingibjorg Einarsdéttir og Amalia Bjornsdéttir. (e.d.). HLIOM-2,
athugun d hljéd- og malvitund leikskdlabarna. Sott af
https://mml.reykjavik.is/2019/08/22/hljom-2/

Mynd 45

Bryndis Gudmundsdéttir. (2013). islenski mdlhljédameaelirinn. Sétt af
https://laerumogleikum.is/flokkar/islenski-malhljodamaelirinn/

Mynd 46

islenski proskalistinn og Smébarnalistinn. (2021). Smdbarnalistinn. Sott af
http://throski.is/vara/smabarnalistinn-byrjendapakki/

Mynd 47

islenski proskalistinn og Smdbarnalistinn. (2021). [slenski proskalistinn. Sétt af
http://throski.is/vara/islenski-throskalistinn-startpakki/

Mynd 48
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Frida B. JOonsdéttir. (e.d.). Gefdu 10. Ekki bida, byrjadu strax!. Sétt af
https://mml.reykjavik.is/2019/05/24/gefdu-10-ekki-bida-byrjadu-strax/

Mynd 49

Jackson, E. (e.d.). TEACCH. S6tt af https://www.pinterest.com/pin/13229392625335120/
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13. Fylgiskjol
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Fylgiskjal 1 — Mdéttokudeetiun
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MOTTOKUAZATLUN

- Sott er um fyrir barn i vistun
o Leikskoélastjori svarar umsokninni.
o Leikskoélastjori sendir baeklinginn “Velkomin i leikskélann” til foreldra pegar
komid er ad vistun.
o Innan tveggja vikna purfa foreldrar aé stadfesta vistunina.
o Leikskélastjori tekur saman upplysingar um nemanda og utbyr forsidu i
moppu barnsins.
o Deildarstjori faer forsidu asamt upplysingum um nemanda afhent og bodar
i fyrsta vidtal. Mikilvaegt er ad barnid sé ekki med i vidtalinu.
o Ef um tvityngi er ad reeda parf ad kanna hvort pérf sé a tulki.
- Fyrsta viétal
o Dvalarsamingur undirritadur.
o Leyfisbldd - upplyst sampykki i vefmidla, Karellen og flutningur gagna.
Farid yfir hvert atridi.
o Fyrsta vidtal, fyllt inn i eydublad.
O Bakgrunnsupplysingar, fylltar inn i eyéublad.
o Afhenda eydublad um upplysingar vegna barns (foreldrar fylla ut og skila
aftur i leikskélann).
o Adldgunaraeetiun, fylit ut i eydublad.
Deildarstjori synir foreldrum deildina.
o Oska eftir upplysingum Ur fyrri vistun pegar vid 4. Foreldrar bera abyrgd a
ad koma gdgnum milli skéla (nidurstédur skimana, Ordaskil, Hljém, Tras
og annad sem vid a).
- Pegar barn meetir
o Holf i fataklefa med nafni.
o Aukafatakassi.
o Finna barninu stad vid matarbord og i hvild.
=  Setja born vid matarbord inni a deild, ekki i salnum ef plass leyfir.
o Merkingar med nafni barns par sem vid a (skuffur, stoll o.s.frv.)
- patttékuadlogun
o Viétal vié foreldra ca. 6—8 vikum eftir adlégun.
o Eftir adléogun:
= Vera dugleg ad taka myndir og setja a Karellen.
- Tvityngi
o Lykilmanneskjan skiptir hér miklu mali
o Sjonraent skipulag a t.d. lyklakippu
= Skiptir mali i éllum adstezdum
o Takn med tali

o]
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Fylgiskjal 2 — Forsi®a nemendamdppu
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LEIKSKOLINN ORE
Nafn barns:
Kt: Byrjar:
Maodir: Fadir

Listar og skjsl i upphafi leikskélavistar:

O Leikskdlastjéri sendir stadfestinug & Fyrsta vidtal dags: nafn:
leikskélavistun O Dvalarsamningur atfylltur
O Leikskolastjori prentar at forsidu O Upplyst sampykki, 3 blad
nemendaméppu og upplysingar um O Farid yfir fyrsta vidtal
nemanda O Bakgrunnsupplysingar fylltar Gt
O Velkomin i leikskélann sent heim O Farid yfir adlogun
O Buatil adgang i Karellen
Foreldravidtsl TRAS
O 1lars dags: nafn: O 2,24ra dags: nafn:
O 1ars dags: nafn: 0O 2,84ara dags: nafn:
O 3,24ra dags: nafn:
O 2&ra dags: nafn: O 3,84ara dags: nafn:
O 2&ra dags: nafn: O 4,2 4ra dags: nafn:
0O 4,8ara dags: nafn:
O 3dra dags: nafn:
O 3&ra dags: nafn:
O 4ara  dags: nafn:
O 4dra dags: nafn:
0O 5ara dags: nafn:
O 5ara dags: nafn:
O b6ara dags: nafn:
Skimanir:
O  Ordaskil dags: nafn:
O Hljém2 haust  dags: nafn:
O Hljom2 jandar dags: nafn:

O Adkoma sérfredinga, mappa i sérkennslu

Barn haattir i leikskéla, dags.

O Skdlaskil fyllt at af:
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Fylgiskjal 3 — Fyrsta vidtal

Leikureinn

LETKSKOLINY ORE

Fyrsta vidtal

Nafn barns: Kt:
Foreldrar:

[}

[}
Starfsmadur: Dags:

Byrjar leikskélagdngu:

Hvad er barnid kallad/framburdur?

Byr barnid hjd badum foreldrum?

Ef ekki, hver er forsjéradili og hvernig er umgengni hattad?

Nofn systkina og aldur:

Fyrri g=sla:

Vinir/leikfélagar:

Ahugamal:

Almennt heilsufar:

broskamat heilsugaeslu:

Bélusetningar:

Sjon: Heyrn:
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Svefntimi:

Snud/bangsi:

Mataraedi/ofnami:

Sjalfshjdlp:

Veentingar til leikskolans:

Annad:

Talkur ef vid a:

Upprunaland foreldra:

Hvar er barnid faett?

Hvada tungumal er talad heima:

Hversu lengi hefur fjdlskyldan buid 4 islandi:

Sérstakir sidir tengdir menningu/tra?:
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Fylgiskjal 4 - Dvalarsamningur

Leikskdlinn Ork ——
Hvolsvegi 33 (E_/ -
860 Hvolsvelli N
5.488-4270 Leikur einn

http://www.leikskolinn.is/ork/ Gt T B

Dvalartimi i leikskola er kl. til kl.

Manudag bridjudag Midvikudag Fimmtudag Fostudag

Ef foreldrar dska eftir breytingum & umsdmdum vistunartima skal dsk par um berast til
leikskolastjora fyrir 15. dag méanadar og midast breytingarnar pa vid 1. dag manadarins 3
eftir, ef plass leyfir. Ef breyting er gerd a dvalartima skal su breyting gilda eigi skemur en

i prja méanudi.

Mikilveegt er ad barnid maeti vel og stundvislega i leikskolann. Foreldrum ber ad vir8a
bann tima sem fram kemur i dvalarsamningi pessum. Aukagjald bastist vid méanadargjald
ef barn kemur of snemma eda er sott of seint. Foreldrar eru bednir ad tilkynna ef barnid

er fjarverandi vegna veikinda eda annarra forfalla.

Bérnum yngri en 12 ara er ekki heimilt ad s=ekja barnid i leikskélann.

Dagsetning

Undirskrift umsaskjanda

Undirskrift skolastjora

Foreldrar athugid ad allt starfsfolk leikskdla er bundid pagnarskyldu
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Persdnuvernd og medferd persénuupplysinga vegna myndatidku,
myndbandsupptiku og birtingu myndefnis

Hver er tilgangur vinnslu personuupplysinga og hver er grundvallur hennar?

Rangarping eystra ber abyrgd a pvi a8 myndataka og birting myndefnis samrymist légum nr.
30/2018 um personuvernd of vinnslu persénuupplysinga. Tilgangur vinnslunnar er a3 leyfa
foreldrum/forra Samdnnum 23 fylgjast med daglegri starfsemi leikskdlans Arkar med myndbirtingum
3 peim vettvingum sem tilteknir eru hér ad nedan. Lagagrundvaliur fyrir peirri vinnslu byggir 3
sampykki foreldrafforrédamanna, sbr. 1. tl. 1. mgr. 9. gr. laga nr. 30/2018 um personuvernd og
vinnslu personuupplysinga.

Hvada upplysingar er unnid med og hvadan koma paer?

Personuupplysingar sem unnid er med er myndefni af bdrmum, p.e. baedi myndir og myndbdnd sem
starfsmenn lzikskalans taka og foreldrar/forradamenn gefa sampykki fyrir. Aldrei eru teknar myndir
af bérnum sem syna adstadur vidkvaems edlis.

Hve lengi eru personuupplysingar geymdar og er peim midlad til pridja adila?
Leikskalinn Ork er athendingarskyldur adili samkvaemt |6gum um opinber skjalasdfn nr. 77/2014.
Vegna pess er honum oheimilt a3 farga nokkru skjali nema med heimild pjodskjalavardar. Almennt
eru par personuupplysingar sem Ork vinnur med afhentar Héradsskjalasafni Rang=inga og V-

Skaftfellinga premur til fimm @rum eftir 28 bam haettir leikskdladvil.

Personuupplysingar eru ekki sendar annad eda til pridja adila an leyfis og eru upplysingarnar

vardveittar sem trinadarmal.

Hvar eru upplysingarnar geymdar?

Leikskalinn vistar myndefni 2 innra kerfi leikskdlans sem TRS hysir og i Karellen, en pad er
leikskélakerfi sem er forritad, hannad og hist & islandi.

Hver eru réttindi pin?

Einstaklingar njdta akvedins réttar samkvamt [Ggum nr. 902018 um persénuvernd og vinnslu
persenuupplysinga, svo sem réttar til ad vera upphystir um vinnslu, réttar til adgangs ad gdgnum,
réttar til ad fa rangar og villandi upplysingar leidrettar, rettar til ad personuupplysingum verdi eytt,
reéttar til 28 hindra a8 unnid verdi mad perscnuupglysingar um pa, réttar til a3 andaela vinnshu og
réttar til a8 flytja eigin gégn. Hafa skal | huga a3 réttindi sinstaklinga eru ekki alitaf fortakslaus og
kunna ad wera had ymsum skilyrdum.

Leikur einn

LEIKSKOLINN ORK
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Athygli er vakin 3 pvi ad heimilt er ad draga gefid sampykki til baka hvenzer sem er. Afturkéllun
sampykkis skal ekki hafa ahrif 3 [Sgmaeti vinnslu & grundvelli sampykkis fram ad afturkdlluninni, sbr.
3. mgr. 10. gr. laga nr. 90/2013 um personuvernd og vinnshu persénuupplysinga.

Persanuverndarfulltrii og kvdrtun yfir vinnslu persénuupplysinga

Hafi einstaklingar frekari spumingar hvernig sveitarfélagid medhondlar perscnuupplysingar, geta
peir dvallt beint fyrirspurmum til persénuverndarfulltria sveitarfélagsins. 538 adili er Dattaca Labs
lceland ehf. og haegt er ad hafa samband med pvi ad senda erindi 2 dpo@ dattacalabs.com. Einnig er
haegt ad hafa samband vid keikskolann med pvi ad senda erindi 3 leikskoli@hvolsvollur.is.

Skradir einstaklingar hafa sinnig heimild til ad leggja fram kvartun til Personuverndar
{www_personuvernd.is), dragi peir i efa a3 personuupplysingar peirra séu medhandladar | samrami
vid |§g nr. 90/2018 um persénuvernd og vinnslu personuupplysinga.
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Fylgiskjal 6 — Upplyst sampykki til myndbirtinga

Leikur einn

LEIRSEALINN ORK

Sampykki til myndbirtinga

Nafn barns: Kt.
Forsjaradili: Kt.
Forsjaradili: Kt.

Eg undirritud/undirritadur sampykki ad heimilt sé ad taka ljgsmyndir og merkja med nafni og kennitdlu i

Karellen.
O Ja
O Nei

Eins heimila ég myndbandsupptokur af barni minu i daglegu starfi leikskélans Arkar.
0 Ja
O Nei

Lismyndir og/eda myndbandsupptokur r starfi leikskélans verda med minu sampykki birtar (haka parf vid
hverja birtingaradferd ef veita skal sampykki fyrir henni):

O A heimasidu leikskolans.
O ifréttabréfi og 6dru atgefnu efni & vegum leikskélans og/eda sveitarfélagsins.

O [fjglmidlum, ef fislmidlar koma 4 stadinn. T.d. Bakolla eda Sunnlenska.

O Adstandendur sampykkja ennfremur ad DEILA EKKI myndum af barni sinu & samfélagsmidla ef dnnur
horn en forrddamanna eru & myndinni.

Stadur og dagsetning

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift skolastjora
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Fylgiskjal 7 — Upplyst sampykki um skraningar i Karellen
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Leikur einn
LEIKSEOLIAN ORK

Upplyst sampykki um skraningar i Karellen.

Karellen er leikskolakerfi sem er forritad, hannad og hyst 4 [slandi.

Nafn barns: Kt.
Forsjaradili: Kt.
Forsjaradili: Kt.

Vid undirritud erum hér med upplyst um ad Leikskélinn Ork skrair eftirfarandi upplysingar i leikskélakerfi
Karellen:

e Almennar upplysingar um barn (nafn barns, kennitala,heimili,simanimer).

e Almennar upplysingar um foreldra (néfn, kennitélur,
heimili,simanumer,netféng,forradi).

e Vidveruskraning.

e Maltidarskraning.

e Svefnskraning.

e Framvinduskraning.

e Bradaupplysingar (heilsu- og 6ryggisupplysingar).

e Sérkennsluskraning (tegund sérkennslu).

e Merking mynda med nafni barns og kennitélu (ef sampykki fyrir myndatékum var veitt).

e Adstandendur sampykkja ennfremur ad DEILA EKKI myndum af barnisinu a

samfélagsmidla ef énnur bérn en forradamanna eru @ myndinni.

Stadur og dagsetning

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift skélastjéra
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Fylgiskjal 8 - Upplyst sampykki um flutning gagna a milli skélastiga

Leikur einn
LEIKSEOLIAN ORE

Upplyst sampykki um flutning gagna milli skélastiga

Nafn barns: K.
Forsjaradili: Kt.
Forsjaradili: Kt.

Vi undirritud gefum hér med sampykki fyrir pvi ad Leikskélinn Ork sendi eftirfarandi upplysingar til

verdandi umsjonarkennara Hvolskdla og sérkennslustjora ef vid a.

e Almennar upplysingar um foreldra (ndfn, kennitdlur, heimili, simandmer, netfong, forra=di).
®  Almennar upplysingar um barn (nafn barns, kennitala, heimili, simanumer).

e Almennar upplysingar um foreldra (ndfn, kennitdlur, heimili, simandmer, netfong, forra=di).
¢ Trasnidurstddur.

®  Ordaskilsnidurstddur.

®  Hljém-2 nidurstddur.

*  Umsdgn um barnid (fra deildarstjéra).

e Gogn fra sérfredingum (salfradingar, talmeinafraedingar).

® Bradaupplysingar (heilsu- og dryggisupplysingar).

*  Upplysingar um ofnazmi/épol.

Stadur og dagsetning

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift forsjaradila

Undirskrift skélastjéra
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Fylgiskjal 9 - Bakgrunnsupplysingar
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Leikur einn

LEIKSKOLINN ORK

Bakgrunnsupplysingar

Nafn barns:
Kt:
Fyllt at af:

Dags:

Spurningalisti fyrir foreldra barna sem eru ad byrja 1 leikskolanum
Malpréun / malproski bodskipti

Byrjadi barnid ad tala 3 edlilegum tima?

Hefur barnid farid i 2% ars skodun?

Notar barnid leikfong 4 videigandi hatt?

Hefur barnid farid i heyrnarmeelingu?

Finnst pér or8afordi barnsins vera aldurssvarandi?

Hefur barnid dhuga 8 békum?

Er barnid byrjad ad tengja saman tvo-prju ord?

Réttir barnid hluti samkveemt beidni?

Fer barnid eftir einféldum fyrirmeelum?

Synir barnid dhuga @ 68rum bérnum?

Synir barnid ahuga & félki og spennandi déti?

A barnid audvelt med augnsamband?

Bregst barnid vid nafninu sinu?

Getur barnid nefnt hluti 8 myndum?

Synir barnid pérf fyrir bodskipti?

Hefur barnid verid med pralatar eyrnabdlgur?

Elst barnid upp vi8 tvi-/fjsltyngi?

Synir barnid vanvirkni og litinn dhuga 3 umhverfinu?

Hefur malproéunin stoppad hja barninu a einhverjum tima?

Hefur barnid synt erfida hegdun tengda malhémlun?

Hefur greinst malhémlun eda lestrarordugleikar i fjolskyldu?

Athugasemdir:

Hvada veentingar hefur pd vardandi malérvunartima i leikskélanum?
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Fylgiskjal 10 — Upplysingablad vegna nemanda

Upplysingablad vegna nemanda

Nafn barns:

Leikur einn
LEIKSKOLINN ORK

Kt:

Modurmal barns:

Heimilisfang:

Fadir:

Modurmal:

Heimilisfang:

Simi:

Vinnustadur:

Vinnusimi:

Modir:

Modurmal:

Heimilisfang:

Simi:

Vinnustadur:

Vinnusimi:

Nafn & peim sem & ad hafa sambandi vid ef ekki neest i foreldra:

Heimilisfang:

Simi:

Vinnustadur:

Vinnusimi:

Er barnid med ofnaemi? Skraid 6ll pekkt ofnaemi.

Er barnid med greindan skjukdém? Skraid heiti sjukdéms og nafn laknis sem annast barnid ef vid a.

Er barnid i medferd hja akvednum lakni?

Tekur barnid einhver lyf ad stadaldri?
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Fylgiskjal 11 — patttokuadlogun

L
ad
Leikur einn
LEIKSKOLINN ORK
batttokuaologun
Nafn barns:

Simanumer deildar :

begar barn byrjar 1 leikskdla er pad stor stund 1 lifi baedi pess og foreldranna. Fyrir margar
fjolskyldur eru petta timamot sem krefjast breytinga a hogum peirra og valda oft streitu. Til ad
audvelda adallega bornunum en lika foreldrum og starfsfolki umskiptin hofum vid i
leikskolanum Ork akvedid ad fara pé leid ad hafa patttékuadlogun.

Er petta adferd ad seenskri fyrirmynd og byggir a pvi ad ekki sé verid ad venja barnid vid ad
vera skilid eftir 1 leikskolanum, heldur s¢ barnid ad leera ad vera i nyjum adsteedum.
Adlégunin byggir a fullr1 patttoku foreldranna 1 starfi leitkskolans pa daga sem hin a sér stad.

batttokuadlégun byggir medal annars a peirri tri ad foreldrar smiti eigin 6ryggi, forvitni og
spennu fyrir pessum nyju adsteedum til barna sinna. Oruggir foreldrar = érugg bérn. Med
pvi ad foreldrar séu fullir patttakendur fra fyrsta degi 60last peir 6ryggi um dagskipulagid og
pad sem a sér stad 1 leikskolanum. Annar kostur er ad foreldrar tengjast hver 66rum og
starfsfolki og milli peirra skapast oft vinskapur.

Ef barnid er ad koma af 60rum leikskola er ekki vist ad pad purfi petta langan tima med
foreldrinu, pad er metid 1 samradi vid foreldra og deildarstjéra 1 hverju tilviki fyrir sig.

Framkvamd

A tilsettum degi sem barnid metir i fyrsta skiptid hefst adlogunin med pvi ad barnid meetir k1.
09:00 { letkskolann og er til kI. 11:00 med foreldri sinu.

Neestu 2 daga eru foreldri og barn fra kl. 08:30 til kl. 14:30. Foreldrar taka patt 1 51lum
verkefnum barnsins undir leidsdgn kennara pessa daga. Peir sja ad auki um ad sinna porfum
barna sinna, gefa peim ad borda, skipta um bleiur og leika med peim.

Hlutverk kennaranna er ad leidbeina foreldrum og bornum, leggja peim til verkefni og skra
hja sér ymis atridi 1 samskiptum foreldra og barna, atridi sem peir svo tileinka sér i
samskiptum sinum vid vidkomandi barn. A fjérda degi kvedja bormin foreldra sina og eru i
leikskdlanum allan daginn. Gott er ef foreldrar sja sér feert ad stytta fyrstu dagana eftir
adlogun.

Hvert barn feer uthlutadan lykilstarfsmann sem er tengilidur milli leikskoéla og foreldra og
hefur yfirumsjon med adlogun barns.
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Skipulag :

Dagur Dags. Klukkan

Dagur | 9:00-11:00 Barn og foreldri meta
klukkan 9:00 og eru til
klukkan 11:00 i
skdlanum.

Dagur 2 8:30-14:30 Barn og foreldri meta
klukkan 8:30-14:30.
Foreldri er med baminu

allan timann. Barnid fer
nénhressingu.

Dagur 3 8:30-14:30 Meeta klukkan 8:30-
14:30. Foreldri er med
barninu allan timann.
Barnid feer nénhressingu.
Dagur 4 8:00 — sott fyn- Foreldrar kvedja barnio
fljotlega eftir ad komid er
i leikskélann og barnid er
sott i fyrra lagi.

Lykilstarfsmadur i adlogun :

Foreldrar taka aukafot, bleiur og itif6t med sér fyrsta daginn i adlégun, ef vedur er gott er
adeins kikt a Gtisvaedi. HOIf 1 fataklefa, box undir aukafot og plass er { hillu fyrir bleiur
barmnsins pegar adlogun hefst.

c.a. 6 vikum eftir ad adlogun barns er drfundur deildastjora med foreldrum par sem farid er
vtir hvernig adlégunin gekk. Abendingar hvad haegt sé ad gera betur og annad sem foreldrar

vilja spyrja um.
Annad :

b0 svo ad formlegri adlégun se lokid parf barnid tima til ad finna 6ryggi 1 leikskolanum. ba er
gott ad foreldrar hafi simann vid hendina ef starfsmenn purfa ad na a pa. Hegt er ad gera rad

fyrir c.a. 2 vikum 1 framhaldi af adlogun.

Med von um gott samstarf

Starfsfolk i leikskdlanum Ork.
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Fylgiskjal 12 — Verkferlar bakgrunnsupplysinga

Bakgrunnsupplysingar

Fjolskyldusaga

Edlilegur

malproski wm lestrar/ Fjoltyngi Ahyggjur af

il malproska barns

Ahersla a a

Auka lestur

TRAS lagt fyrir : - . tala islensku i Auka lestur
L D tvisvar siniim | Y : . y
fra 2,2 aratil 4,8 A leik-skola og tvisvar sitnnum L
. viku i Litlwm ) . N .
ara aldurs W modur-mal viku L litlum hop
) P ) heuma ) )

Ordaskll lagt
fyrir t kringum

Auka lestur
tvisvar stnnm L

30 'ﬁgﬁ?éﬂ viku [ litlum hop

Orbaskil lagt

fyrir i kringum

30 manada 30 manada
aldur aldur

TRAS lagt fyrir
fra2,2 ara til 4,8
ara aldurs

TRAS lagt fyrir
fra 2,2 aratil 4,8
ara aldurs

TRAS lagt fyrir
fra 2,2 aratil 4,8
ara aldurs

Ordaskil lagt
fyrir i kringum

HUOM-2 lagt

Famennir hopar
L malonvunar-
stundum

fyrirvid 5 ara
aldur

HUOM-2 lagt
fyrirvid 5 ara
aldur

HUOM-2 lagt
fyrirvid 5 ara
aldur

HUOM-2 lagt

fyrirvid 5 ara
aldur
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Fylgiskjal 13 — Foreldrasamtal eftir adlogun

Leikureinn

LEIKSKOLINN 4RE

Foreldrasamtal eftir adlégun, ca 6-8 vikum eftir adlogun.

Nafn barns: Kt:
Foreldrar:

m}

m}

Starfsmadur: Dags:

Hof leikskdlagdngu:

Hvernig teljid pid ad barninu lidi i leikskélanum?

Hvernig fannst ykkur adlogunin ganga?

Er eitthvad { adlégunarferlinu sem maetti betur fara? Hafid pid einhverjar tillogur ad arbétum?

Vorud pid dnzegd med starfsfélk deildarinnar i adldguninni?

Hefdi starfsfélk matt Gtskyra eitthvad betur fyrir ykkur?
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Matmalstimar og hvild i leikskélanum. Hvernig gengur?

Samskipti vid bérn og fullordna, samkennd, tillitsemi, fylgja fyrirmaelum:

Lidan, heilsa og sjalfsbjorg:

Malproski:

Hvad finnst foreldrum um upplysingafleedi milli heimilis og leikskéla?

Mikilvaegir punktar:

Hafa foreldrar kynnt sér heimasidu leikskdlans.

Eru foreldrar komnir inna Karellen og facebook hopa?

Hefdir leikskélans, fara yfir hvad er framundan.

Samstarf leik- og grunnskoéla (fyrir eldri bérnin).

Mikilvaegi pess ad talad sé vid barnid & madurmali pess (bar sem vid &).

Mikilvaegi pess ad lata vita af dllum breytingum & heimilinu.

Mikilvaegt ad tilkynna leikskélastjéra um breytt netféng.

Barnavernd & Islandi, atskyra tilkynningaskyldu okkar (tennur, fatnad, almenn umhirda,

Oryggisatridi).
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Fylgiskjal 14 — Foreldrasamtal
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Foreldrasamtal

Barn: Aldur barns

Foreldrar:

O

[m]

Starfsmadur: Dags:

Markmidid med samtalinu er a8 ree8a sté8u barnsins i leik og starfi baedi i leikskdlanum og heima.

Umreedupunktar:

patttaka i leik og starfi: Mal&rvun, Gtikennsla, tonlist, hreyfing, skdpun

Félagsfeerni/samskipti: Samskipti vid born og fulloréna, samkennd, tillitsemi, fylgja fyrirmeelum, vinir

Namsleg stada: Skopun, einbeiting, frumkvaedi

Malproski / TRAS: Hlustun, framburdur, ordafordi, svérun, tekur patt i umraeedum, leera texta
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Hreyfiproski: Grofhreyfingar og finhreyfingar

Lidan, heilsa og sjalfshjorg: Matartimi, fataklefi, sjalfséryggi, almenn lidan i leikskdla, koma og fara

Heilsugaesla/tannleknir:

Markmid vetrarins og hvernig gekk:

Er lesid fyrir barnid heima?

Breytingar, netfong, simanumer, skilar starfid i leikskdlanum sér heim
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Fylgiskjal 15 - Matartimar

Matartimar

BorGstjorar leggja a bord med adstod kennara, farid er yfir
fioldahugtok, afstoduhugtok og ordaforda tengdan matmalstimum.

BorBvisa er sungin, farid er yfir adalrett og medleti dagsins og
bornunuim bodid ad gjora svo vel. Bordvisur tengjast malhljoot

vikunnar eda arstid og skipt er um visu vikulega.

Ahersla er logd a samredur og samskiptl vio matarborold. Umreduefit
tengist pa bedi LeLkskoLmsm;ﬁnm og bornin eru hott til ad segja fra

eigin Lifl. )

Vid matarbord a yngri deildum er ank pessa notad takn med tali.

Ef bornin vilja melra eru pau spurd opinna spurninga um hwad pau
vilja. pannig gefst peum teekifreri til pess ad orda oskir sinar.
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Fylgiskjal 16 — Fataklefi

Fatakleft
|

Farid er med 3-6 born i senn i fataklefn. Med pvi ad hafa litla hopa
gefst betra teekifeert til samskipta og hvert barn feer meiri athygli
kennara.

Mikilveegt er ad nota sjonrent skipulag pannig ad bornin 0dlist meira
sjalfstedl, skipulagsfrerni og sjalfsbjorg.

Med yngri born sem purfa meiri adstod vid ad kleda sig og eru komin
styttra L maltoku leggur kennari ord a athafinir: Ni ertu kominn i
ulpuna. Neest ferdu 1 hegra stigvelid. Eigum vid ad finna hirfuna?

Bornum er kennt ad bidja um adstod ef pau purfa hana og kennari
leibir pau afram med pvi ad spyrja opinna spurninga eins og: Hvad
ertu birinn ad kleda pig 2 Hvad er nest? Hvad vantar?

Med yngri born sem purfa meiri adstod vid ad kleda sig og eru komin
styttra L maltoku leggur kennari ord a athafnir: Nit ertu kominn i
ulpuna. Neest ferdu © hegra stigvelid. Eigum vid ad finna hirfuna?
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Fylgiskjal 17 — Salerni

Ord eru sett a athafnir til ad undirbita barnid fyrir bad sem gerist
neest.

Sjonrent skipulag er notad til ad bornin odlist meira sjalfstedi,
skipulagsfeerni og sjalfsbjorg.

Bornum er kennt ad bidja um adstod ef pau purfa hana og
kennari leidir pau afram med pvi ad spyrja opinna spurninga eins
0g: Hvad gerirdu nest?

Med yngri bornum er farld yfir t.d. likamsheiti, spjallad eda sungid
vi0 bletuskipti.
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Fylgiskjal 18 — Samverustund

Samwverustuna

l Bornin bodin velkomin [ samverustund

Farld yfir skipulag samverustundar med myndrenmnm
vishendingum

l Ondunarefingar og teyqgjur

l Fara yfir boBskiptareglur Binu

l Nefna mallhljod vikunnar og syngja Lubbalag vikunnar

sogustund (bok, lodtafla, sogupokar). Spurt it ir og bornin hvott til
ad taka patt.

l songlog manadarins

Fara yfir pad sem gertvar i samverustund og pakka fyrir
SAMVErUNaL.

Hugmyndir ad innlogn ef hentar: dagskipulag, vedurfar, oventar
uppakomur, hljomvinna, ART
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Fylgiskjal 19 — Hvild

l Hvild |

A eldri deildum taka bornin patt L ad leggja hvild og eru pa tekifeeri
notud til ad pjalfa ord og hugtok sem tengjast athofninni.

l Hvert barn a sinn eigin stad i hvild med teppi og kodda.

l [ hild tala borm og kennarar lagum romi.

l Hlustad er a slokunartonlist.

Kennarar Liggja med bornunum og skapast pannig tekifeert til ad
velta hlyju og uppbyggingu godra tengsla.

Mikilvegt er ad vekja born i rolegheitum og gefa peim godan tima.
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Fylgiskjal 20 — Leikur

Lelkiry

[ leik er logd ahersla a ad kennari sé nalegt bornunum. bannig
gefast teekifreri til patttoku hans i letknum, dgpka og aunka
ordaforda i tengslum vid leikefnid. T.d. segir barn: ,bill keyra”, pa
svarar kennari: ,Ja raudl billinn er ad keyra a gotunni”.

Kennari nytir teekifeerin til samredna i takt vid umredur og leik
barna. T.d. barn letkur med form og spada, pa segir kennari: ,pit ert
ad baka gomseta koku, ma ég smakka?”.

Beekur eru avallt adgengilegar bornunum og i bodi.
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Fylgiskjal 21 — Hopastarf

Hopastarf

[ hopastarfi vinnum vid med: malowun, hreyfingu, itikennslu,
skopun og tonlist.

l Bornin eru bodin velkomin i hopastarf.

Farid er yfir skipulag hopastarfsins med sjonrenum
vishendingum.

Unnid L litlwm hopum, 4-8 born had aldri og getu hopsins.

l Unnid er eftir vidfangsefni hopastarfsins samkvemt skipulagi.

l [ lok timans er upprifjun og pakkad fyrir hopastarfid.
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Fylgiskjal 22 — Malorvunarstundir

Malornunarstundlr

' Malorvunarstundir ern vikulega a ollum deildum.

' Malhljod vikunnar. Lubbi finnur malbein.

Heilsa Lbba.
Vinna med malhljod vikunnar, efa lag og hreyfingu. |

J

Verkeful eda letkur tengdur malhljodinu.

Ordafordi lagdur inn tengdur akvednu efni eda mallljodi.
[

Virk hlustun t.d. hlusta a wmhverfishljod eda fela hlut sem
gefur fra ser hljoo.

A yngri deildum er 16gd

A eldri deildum er auk pess
ahersla a ad klappa

unnid med samsett oro,
ordhlutaeydingu og fard i
leiki med malhljod.

atkvedi, rim og fyrsta hljod i
ord.
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Fylgiskjal 23 — TRAS

Lagt fyrir fra 2,2-4,8 ara aldri a 6 manada fresti

NLdurstodur

ALArSSAmMSVarandi Niurstodur syna fravik

| |
TRAS kynnt i nesta
foreldravidtali

Foreldrar bodadir a fund

Namsmarkmid sett
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Fylgiskjal 24 — Nidurstodur ur Ordaskil

A,
Talaur el

Tronadarmal

Nidurstidur ar mdalproskaprafinu Ordaskil
A ordafordagatlisti og E setmingagerd.

Nafin:
Eennitala:
Foreldrar:

Nidurstidur

Lifaldur vi profim:

Wid utrelkninga 4 midurstédum var notud stytin atgafa af malproskaprofion Ordaskil sem
metur virkan ordaforda og setmingagerd hja 18 manada fil 36 manada gémlum bimum.
iurﬂiforﬁakamfnmaﬂbmnnﬂtr_?urﬂmtelstvmtﬁlwerﬁ fravik samkvemt pessu
profi. Stilkur 36 manada ad aldn nota ad medaltali 626 ord.
isetningagerﬁﬁkkbm?_sﬁgsmtdstmtﬁlmﬂ-frﬁrik samkvamt pessu profi.
Stilkur 36 minada ad aldn fi ad medaltali 37 stig.

MNidurstddur profsins syna fravik er i ordaforda og setmingagerd.

Lagt er t1l ad fan 1 frekan greimingu a vegum skolapjonustu med sampykka foreldra.
Tekid skal fram ad markviss malérvum i anda snemmtekrar thhatunar fer strax af stad fymr
barmd pitt i letkskalamm Undimitud mom byjéda foreldmum a fumd fljotlega til pess ad fara
yiir nidurstodur profsins og reda leidir til drbota.

Stadur og dagsetning Undirskrift deildarstjéra sérkennslu
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Fylgiskjal 25 — Ordaskil

OrdaskLl

Sent heim vid ca. 30 manada aldur. Foreldrar fa viku til ad fylla it

NLOurstodur

aldurssamsvarandi Niourstodur syna fravik

| ’ |
Foreldrar fa bref med Foreldrar fa bref med

nidurstodum niourstodum

|
Foreldrar bodadir & fund og

namsmarkmid sett
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Fylgiskjal 26 — Nidurstédur ar HLIOM-2

Leikskolinn Ork

Konnun Hljom- 2

Nafn:
Ar Wan dagur
Dags.
F=dingard.
Aldur vid profun
Nidurstodur
Heildar- | Mjag slik
stig fami Slok f=mi| Medal fami God farmi
1. Rmmi [12)

2_Samstifur (8)

3. Samsett ord (10)

4. Hljddgreining {15)

3_Margrza ord [8)

6. Orahlutaeyding (10)

T_Hljodtenging (8]

Samtals [T1]

Medalarangur a landinu a Hljém- 2 eftir aldri og kyni

Staoal-
Stulkur | Drengir Allir fravik allir |  Aldurshil ariman/dagur
ra 351 6.4 13 1 4916 - 51115
433 408 421 13.5 2 116 - a5
402 44 8 4.8 12.8 3 BAM16 - B/AME
2.7 484 50.5 13 4 AO16 - 8115
50 o Aldurshi 1
50
a0 B Aldurshil 2
3 o Aldursbi 2
20
10 O Aldursbi 4
E T T T
Suliur Drengr Allir B Eam
Dags. Prafandi
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Fylgiskjal 27 — Hugmyndir til ad efla hljédkerfisvitund barns

= —
T,
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Leikur einn

LEIKSKOLINY ORK

Til ad efla hljédkerfisvitund barns pins er gott ad pu
afir eftirfarandi paetti i gegnum leik

O Rim Leika med bullrim, t.d: Afi, kafi, lafi, safi
Leika med ord sem rima, t.d: Hvad rimar vid hus?
Leika med rimsdgur — lesa pulur.

_l Samstofur Klappa atkvaedii ndfnum manna eda hluta, ordum, setningum, visum.

_l Samsett ord Gefa barninu fyrri hluta ords og fa pad til ad botna t.d: Fot.... eda Hvada
ord byrdu til ef pu setur saman rdm og teppi? (RUmteppi) Velta fyrir sér innihaldi orda -
t.d: Af hverju heitir sandkassi sandkassi?

_| HIjédgreining Finna hvada hlj6d finnast i ordum (ath. — ekki tala um bdékstafi heldur
hljod) t.d: Heyrist mmm i ordinu mus? Heyrist ssss i sol?

_| Margra0 ord Fara i ordaleiki og leikjaprautir svo ad barnid noti dlyktunarhafni sina og
rékvisi til ad komast ad réttri nidurstddu. T.d Eg er skordyr sem heiti alveg eins og
hluturinn sem madur ytir 4 til ad komast inn i hds (bjalla).

Hvad af pessum hlutum nota sama ordid pd peir takni mismunandi hluti: Jakkavasi,
sokkur , bilskur eda blémavasi

_| Orohlutaeyding Leika sér ad taka ord i sundur. T.d hvada ord verdur eftir ef pu tekur
te i burtu ad teskeid, gott ad nota hendur eda kubba til ad hjalpa barninu ad skilja petta &
sjonranan hatt

0 HIljodtenging Leika sér ad segja hljédin i ordunum ( munid ekki bokstafir/ bara hljéd)

syna gloggt hvar hljodin myndast.

Gangi ykkur vel og goda skemmtun
Bendum einnig a frodlega heimasidu - lesvefurinn.hi.is
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Fylgiskjal 28 — HLJOM-2

HLUOM-2

Lagt fyrir elsta hop i september.

GO0 eda medalfrerni

Slok eda mjog slok frerni

Niburstoour kynntar Stakir peettir slakir
foreldrum

Slok eda mjog slok
helldarnidurstada

J

Nidurstodur kynntar Nidurstodur kynntar
foreldrum foreldrum

J

LagOur fyrir isl.
Unnid med slaka peetti broskalistinn asamt
a deild og heima beidni til
skolapjonustu

Namsmarkmid sett

HUOM-2 endurtekid i
januar
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Fylgiskjal 29 — Verkferlar sérkennslu
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Fylgiskjal 30 — Namsmarkmid

MAME M ARK NIE:

andi kennsluefni

Deildarstjori 3 samradsfund med forrafambnnum of sérkennsluteymi um rredi og videig-

2~

Leikair éirm

LEARAEHLENT BEA

1. Mamsmarkmid vezna:

[ Hezdun oz lifian

O malproska S:ﬁ: in

Ox i skraning
reyfipros CleF

3. rre=di heima [ Bakgrunnsupplysingar

Foreldrar forsjaradilar bera Abyrgs: []istenski smabarnalitinn

izlenski proskalistinn
O mdlljasamzir

O mar

Cardaskil

COtras

[Jbrozkamat heilbugzsiu

2. Huaila skraning hefur farid fram:

4, Urr=3iinni 3 deild
Deildarstjori ber abyrg

5., Urrdi | sérkennsly
Serkennari ber abyrz &

6. Entdurmat mls

Endurmat, dags.

Mali lokis, dags

7. UWndirskriftir:

Dmmsatring: Bt hinsEdie:

N lbemirres:

Deibdarstjari:

¥ ninftals

forrase
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Fylgiskjal 31 — Einstaklingsnamskra
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2. 5tada nemandans.
Hér er gerd stuttlega grein fyrir st63u nemandans | §llum peim pattum sem =instaklingsnamskranni er =tlad ad taka til:
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