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1. Leikskolinn Ork

Rangérping eystra & og rekur leikskélann Ork. Sveitastjori hefur yfirumsjon med rekstri hans fyrir hénd sveitarstjérnar og er hann naesti yfirmadur leikskdlastjora.
Ork er fidgurra deilda leikskoli starfraektur & Hvolsvelli { tveimur htisum med sameiginlegt Utivistarrymi. Deildirnar eru aldursskiptar og eru yngri nemendur 4 Litla
Dimoni, & Draumalandi og Oskalandi, en eldri nemendur eru & Stéra Dimoni.

1.1. Saga leikskolans

Saga leikskélans hefst arid 1973 en pa var sett a stofn sumargaesla sem starfreekt var i Gagnfreedaskdlanum & Hvolsvelli ad tilstudlan kvenfélagsins Einingar. Sidar
var hus vid Stéragerdi 5 keypt undir starfsemina og par starfraektur leikskoli allt par til nyr leikskdli var reistur vid Hvolsveg 35. Hann var vigdur vid hatidlega
athodfn 29. mars 1994 og hlaut nafnié Ork.

Leikskélinn var tveggja deilda og fljétlega fér ad myndast bidlisti vid hann pannig ad akvedid var ad kaupa Stéragerdi 1a til ad baeta vid deild. Su deild var tekin i
gagnid 8. september 2003, fékk nafnid Hulduland og var snidin ad porfum yngstu nemendanna. Deildirnar 4 Hvolsveginum sem hétu 4dur Nordurstofa og
Sudurstofa, fengu ny néfn 4 sama tima og heita n4 Draumaland og Oskaland.

Leikskolinn staekkadi enn frekar i oktdber 2005 pegar beett var vid deild par sem hidsnaedi Tdnlistarskdla Rangaeinga a Hvolsvegi 33 var tekid undir starfsemi
leikskdlans. Hlaut deildin nafnid Ténaland og par voru eldri drgangar leikskélans til husa.

[ 4glst 2008 var haett ad nota Hulduland og var dkvedid ad breyta félagsmidstddinni sem starfraekt var ad Hvolsvegi 33 i leikskdladeild sem hlaut nafnid
Zvintyraland. Vid pessa breytingu tilheyrdi husid allt nd leikskélanum og par var tekin i notkun ny og endurbaett starfsmannaadstada dsamt eldhusi.

Pegar sveitarfélogin sameinudust i Rangarpingi eystra 2002, sameinadist leikskélinn & Heimalandi leikskdlanum Ork. bann 22. mars 2003 var vigd ny bygging fyrir
leikskéladeildina ad Heimalandi og hlaut hin nafnid Paradis. Arid 2009 faekkadi nemendum 4 deildinni mikid og var akvedid ad loka henni par sem faglegar og
fjdrhagslegar forsendur voru ekki lengur fyrir hendi. beim nemendum sem fyrir voru var pa bodid plass @ Hvolsvelli.

[ Orkinni er rymi fyrir um 100 nemendur. Stédugildi starfsmanna fara eftir fjolda, aldri og vidveru nemendanna sem og sérkennsluporf hverju sinni.

Leikskdlastjori er Arny Jéna Sigurdardottir
Adstodarleikskdlastjori er Anna Kristin Helgadéttir
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2. Grunnpeettir menntunar

Markmid leikskélans er ad nemendur ndi peim proska sem peim er mogulegur i leik- og glediriku umhverfi. Leikskélinn starfar samkvaemt [6gum um leikskdla (nr.

90/2008) og Adalnamskra leikskéla fra drinu 2011. Adalndmskrain setur dkvedinn ramma um skdlastarfid og veitir leidségn um tilgang pess og markmid. |

Adalndmskranni er menntastefnan reist 8 sex grunnpattum menntunar.Allir grunnpeettirnir eru hafdir ad leidarljési vid gerd ndmskrarinnar og fléttast inn i allt

starf leikskdlans og leik og nam nemenda.
Pessir grunnpaettir eru:

VVYVYVVYVYYVY

Sképun,; listskdpun, leikur, visindi, upplysingatakni.

Laesi

Sjalfbaerni ‘ Sképun
Heilbrigoi 4 Jafnrétti
og velferd

LyOraedi og
mannréttindi

Laesi; rit- og talmal, samraedur, malérvun, umhverfis- og samskiptalaesi.

Sjalfbaerni; samfélagsleg abyrgd, umgengni, virding og skilningur fyrir umhverfi og heilbrigdi.

Heilbrigdi og velferd; andleg og likamleg heilsa, umhyggja, hreinlaeti, Utivera, jakvaed sjalfsmynd, virding fyrir sjalfum sér.
Lydraedi og mannréttindi; jafnrétti, hafa ahrif og val, félagsleg haefni, rokreedur/gagnryni, taka afstodu, virkni og patttaka.
Jafnrétti; ad allir njoti somu réttinda og virdingar 6had t.d. kyni, tru og litarheetti.
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3. Leidarljods leikskola

Menntamalardduneytid gaf Ut nyja Adalndmskra leikskéla i mai 2011 og leysti hun af hélmi fyrstu Adalnamskra leikskdla, sem gefin var Gt i juni 1999. Fyrri hluti
nyrrar Adalnamskrar er sameiginlegur fyrir leik-,grunn- og framhaldsskéla en seinni hluti hennar er fyrir hvert skdlastig fyrir sig. | nyrri Adalndmskra birtist st
menntastefna ad raekta skuli med markvissum haetti pa pekkingu, leikni og vidhorf sem nemendur purfa til ad vera gagnrynir, virkir og haefir patttakendur i
jafnréttis- og lydraedissamfélagi. Kjarni menntastefnunnar er settur saman Ur grunnpdttunum sex og er sérstok ahersla 16gd a lydraedi og jafnrétti og litid svo a ad
nemendur séu fullgildir patttakendur i samfélagi leikskdlans og eiga sem slikir ad fa teekifzeri til ad koma ad lydraedislegum akvérdunum sem varda
leikskolastarfid sjalft. Leikskolinn er jafnframt mikilvaegur vettvangur til ad jafna uppeldisadstaedur nemenda.

Menntastefnur eru margar og fjolbreyttar. Vid hofum i leikskdlanum valid okkur hugsmi@ahyggiju til ad vinna eftir sem vid teljum ad henti vel okkar faglegu syn.
Leikskolastarf er i stodugri proun en i Adalndmskranni er einmitt 16g6 ahersla 4 ad kennarar og stjornendur i leikskélum fai svigram til ad proéa leikskdlastarfid a
faglegan og skapandi hatt. Samkvaemt I6gum ber hverjum leikskéla ad vera med eigin skélanamskra og var veturinn 2013-2014 nyttur til ad uppfaera hana i
samraemi vid nugildandi adalnamskra. Namskrain skal vera sattmali um uppeldi og nam i leikskdlanum og komu allir starfsmenn skdlans ad endurmati og
endurvinnu a nyrri skélandmskra.

Leikskolinn er skilgreindur sem fyrsta skolastigid og leikskélaaldurinn er mikilvaegur timi fyrir ndm og proska nemenda. begar leikskélanemandinn hefur
leikskdlagdéngu sina er hann ad stiga sin fyrstu skref i félagslegu umhverfi. Aherslu ber ad leggja & styrkleika nemenda og haefni peirra en um leid porf peirra fyrir
leidsogn og hvatningu fullordinna. Samvinna, traust og jakvaett samstarf foreldra og leikskdla er grundvéllur ad farsaelu leikskélanami og pvi mikilvaegt ad allir
adilar myndi 6flugt teymi, sem sameinist um velferd og ndmsframvindu nemenda. Logd er dhersla a ad fylgjast med og efla alhlida proska nemenda, ad
namsumhverfid sé hvetjandi og studli ad 6ryggi peirra og vellidan.

Unnid er ad pessum pattum i leik og hvetjandi umhverfi en leikurinn er okkar helsta og besta kennsluadferd. Markmid leikskélans eru:
e ad veita nemendum hlyju, umhyggju, 6ryggi og aga.
e ad efla sjalfstaedi, samkennd og lifsleikni.
o ad efla alhlida proska nemendanna.
e ad studla ad gddri samvinnu vid
foreldra.
e ad vidhalda starfsgledi i leikskdlanum.
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4. Leikur einn

Kjorord leikskolans eru , Leikur einn®.
pessi kjorord lysa afstodu okkar og hugmyndum til leikskélastarfsins.
e Leikur: Leikurinn er nimer eitt og hann er pad sem starf okkar byggist a.
Born leera best i gegnum leik og i frjalsum leik geta pau éhindrad unnid ad
verkefnum sem reynsla peirra og proski gefa tilefni til.
e Vidhorf: Kjorordin gefa i skyn vidhorf okkar til verkefna og ndms nemenda.
Vinnan a ad vera i samraemi vid aldur og proska pannig ad hvorki verkefni né leikefni
séu of einfold eda of pung, heldur krefjandi og spennandi og hjalpi nemendum ad proskast afram.
e Skolabragur: | pridja lagi gefur petta til kynna hvernig skélabrag vid viljum sja i leikskélanum.
Leikandi Iétt andrumsloft par sem samvinna, samabyrgd, traust og gledi rikir milli samstarfsfolks,
kennara og nemenda og innan nemendahdpsins.

5. Hugmyndafraedi

Uppeldisstefna Arkarinnar er byggd a hugmyndafraedi hugsmidahyggiju. Til pess ad nd fram peim pattum sem vid viljum, leggjum vid dherslu 3 leik,
kénnunaradferd og kénnunarleik, auk pess sem allt starf okkar midast vid pessa hugmyndafraedi.

5.1. Hugsmidahyggja

Hugsmidahyggja er samsafn kenninga um ndm. bar ma medal annars nefna kenningar Jean Piaget og Lev Vygotsky um uppbyggingu pekkingar og einnig kenningu
John Dewey um ndm 4a forsendum nemandans og peirrar reynslu sem hann verdur fyrir. Hugsmidahyggja snyst um ad nemendur séu virkir og leeri med pvi ad
nota fyrri hugmyndir sinar og byggja pannig upp reynslu, pekkingu, feerni og vidhorf. beir nyta reynslu sina og mynda ur henni heildstaedan skilning.
Raunverulegur skilningur felur i sér ad nemandinn tengir nytt ndm vid fyrri reynslu og pekkingu. bannig verdur til ny pekking par sem petta tvennt tengist saman i
drjufanlega heild. Hugmyndafraedin felur i sér ad skélastarf eigi ekki ad sndast um ad mata nemandann a upplysingum og stadreyndum heldur ad hann tileinki
sér pekkingu og skilning og verdi virkur adili ad eigin uppbyggingu félagslegrar feerni, sidgaedis- og vitsmunaproska.

i skdlastarfinu er 16gd dhersla 4 igrundun, lausnaleit, rékhugsun, skilning og beitingu pess sem lzert hefur verid. Med pvi verda nemendur leitandi og gagnrynir,
kunna ad leita lausna og upplysinga, taka igrundadar akvardanir sem byggdar eru a gildismati og breyta sidan i nyja pekkingu.
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5.2. Koénnunarnam/kénnunaradferd (Project approach)
Adalmarkmid kdnnunaradferdarinnar er ad proska huga ungra nemenda og pa er ekki einungis verid ad tala um haefni og pekkingu, heldur lika um
tilfinningalega-, sidferdilega- og fagurfreedilega paetti. Nemendum er hjalpad vid ad afla sér upplysinga um vidfangsefnid og hugtdk eru skilgreind pannig ad
nemendur geri sér grein fyrir tengslum og merkingu vidfangsefnisins. Nemendur eru hvattir til ad spyrja spurninga og
eru @ moti spurdir opinna spurninga og fa adstod vid ad leita svara. bessi uppeldisfreedilega nalgun gerir nemendum
kleift ad byggja upp pekkingu an beinnar kennslu. Hlutverk kennarans er ad skipuleggja og leida verkefnid afram a
forsendum nemendanna. Hann parf ad vera vakandi fyrir spurningum, raeda paer hugmyndir sem koma upp og setja
fram tilgatu um pad sem verid er ad athuga. L6gd er ahersla 4 uppgdtvunarndm nemandans pannig ad
pekkingin/faernin verdi hluti af proska pess en ekki einungis utanadkomandi pekkingarmoli sem sidur nzer ad festa
raetur (Katz og Chard 1990:73-74). Kénnunaradferdinni er skipt upp i prju stig: upphaf, midju og endi.

1.stig: Upphaf

Kveikjan ad verkefninu er fundin og vidfangsefnid afmarkad. Nemendur segja fra reynslu sinni og syna um leid hvada
skilning peir leggja i hugtok sem koma fram. Hugmyndir nemendanna sem fram koma i umradum eru skrifadar nidur
og tengdar saman i pekkingarvef. Vinnuspurningar eru settar fram og verkefnid kynnt.

2.stig: Midja
A pessu stigi fer rannséknarvinnan fram. Nemendur leita svara, athuga, skra og reeda um verkefnid. Farid er {
vettvangsferdir og pvi er jafnvel komid i kring ad pau geti talad vid sérfraedinga um efnid.

3.stig: Endir
Endurskodun og mat a pvi hvernig til tékst. Kennarinn adstodar nemendur vid ad velja efni til kynningar, par sem
ferlinu er midlad dfram og nidurstédur dregnar fram. Nidurstada verkefnis getur kveikt hugmynd ad naesta verkefni.

5.3. Konnunarleikur ,Heuristic play with objects”

Elinor Goldschmied er breskur uppeldisfraedingur sem hefur Utfeert pa parfnast peir fj6lbreyttra hluta til ad geta stundad pessar rannséknir sinar.
adferd sem kdnnunarleikurinn er byggdur a. Hugtakid , heuristic” er ad Safnad er saman alls konar ,,verdlausum hlutum en ekki tilbinum
uppruna griska ordid ,,eurisko” sem pydir ,til ad uppgotva” eda , 66last leikfongum. Nemendur velja sér hluti og nota pa & margan hatt, skoda, gera

skilning 8” . Nemendur a 6dru og pridja
ari hafa mikla porf fyrir ad rannsaka og
uppgotva a eigin spytur, kanna
umhverfi sitt, uppgotva eiginleika og
edli hluta 3 eigin forsendum og hvernig
hlutir haga sér pegar pau stjérna peim.
Markmid kdnnunarleiksins er ad
nemendur fai ad starfa af eigin hvétum,
orva 6ll skynfzeri og fai utras fyrir
medfaedda forvitni sina en til pess

tilraunir og leika sér étrufladir an ihlutunar kennarans en hlutverk hans er ad
vera dhorfandi ad leik nemenda, fylgjast med og skra nidur leikferli peirra. |
leiknum 6rva peir athyglisgafuna og skynfaeri sin m.a. med pvi ad hlusta,
snerta og skoda. Timinn sem er notadur i tiltekt er ekki sidur mikilveegur en
leikurinn sjalfur pvi i gegnum tiltekt lzera nemendur ad para saman og flokka
en hvorutveggja er undirstada steerdfraedinams. | tiltekt fer einnig fram mikil
maldérvun par sem nemendur lzera ad tengja ord vid hluti og adgerdir og xfa
hugtakaskilning (Kdbnnunarleikur med hluti, 2014).
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6. Namssvid leikskdlans

Namssvid leikskdlans skulu vera samofin 6llu starfi og vera byggd a grunnpattunum sex. bau eru:
> Laesi og samskipti
> Heilbrigdi og vellidan
> Sjalfbaerni og visindi
» Skopun og menning

6.1. Laesi og samskipti

Born eru félagsverur og til pess ad eiga samskipti vid adra nota pau ymsar adferdir. Laesi i leikskdla felur i sér
pbekkingu, leikni og haefni nemenda til ad lesa i umhverfi sitt og tja upplifun sina, tilfinningar og skodanir a fjlbreyttan hatt. Laesi i vidum skilningi er mikilvaegur
pattur samskipta og felur i sér ad nemandinn bui yfir pekkingu, hafi faerni til ad skynja og skilja og geti sett ord 8 pad sem hann upplifir og sér. Logd er dhersla &
ad gera nemendur feera i ad lesa Ur 6llum peim skilabodum, samskiptum og tdknum sem peir taka vid i daglegu lifi og hvernig peir geta nytt reynslu sina og
pbekkingu til ad vinna Ur peim.

e Lestur: | leikskdlanum er unnid med bernskulzesi par sem dkvedin faerni, pekking og vidhorf préast sem undanfari laesis. Nemendur laera ad ritmal hefur
tilgang og merkingu og ad talmal og ritmal tengjast érjufanlegum bondum. Bernskulaesi inniheldur hefébundna laesispaetti sem prdast jafnhlida og hafa
vixlverkandi ahrif hver & annan, peir paettir eru m.a. malproski, tilgangur og hlutverk ritmals, békstafapekking og ritun, hljédkerfisvitund, tengsl lesturs og
mals og skilningur & uppbyggingu texta (Halldéra Haraldsdottir, 2014). Baekur, skriffaeri og blod eru adgengileg og notud & fidlbreyttan hatt i starfinu.
BAk- og sogulestur dsamt fjolbreyttum spilum og leikjum yta auk pess undir aukin lestrarahuga og unnid er med pann dhuga og byggd upp aukin faerni.

e  Markviss malérvun: Eitt af markmidum leikskdlans er ad efla malproska og hljédkerfisvitund nemenda og vinna med hlustun, tjaningu og fraségn.
Kennarar leitast vid ad setja ord & athafnir, eiga i og yta undir samskipti og samraedur. Ytt er undir lesi, ritun og samskipti i frjalsum leik og nemendur
starfa i laesishvetjandi umhverfi par sem hlutir eru merktir med ritmali og nemendur hafa adgang ad lestrar - og skriftarhvetjandi efnivid. Ahersla er 16gd
a lestur bdka, sogur og sdogugerd, pulur og visur, séng, rim og hugtakaskilning. A yngri deildum er Tdkn med tali notad til ad stydja vid talad mal auk pess
sem myndir eru mikid notadar sem kveikjur ad samraedum.

> e Samskipti: Nemendum er gefid svigrdm til ad pess ad tja sig med ymsum hzetti og eiga uppbyggileg samskipti vid adra.
*“" Unnid er med samskipti, tjaningu, framkomu og framsdgn @ markvissan hatt, til ad auka =
oryggi peirra i samskiptum.

e Umbhverfislaesi: Nemendur laera ad lesa og vinna ur upplysingum ur umhverfi
sinu og leikskdlans, fylgjast med vedri og nattlru og atta sig 4 hvada skilabod er haegt ad
lesa ur pvi. Gonguferdir par sem nanasta umhverfi, stadhaettir og landslag er kannad
eru stor pattur i starfinu.

e Upplysingateekni: Hinir ymsu midlar s.s. baekur, timarit, myndefni og télvur eru
naudsynleg hjalpartaeki pegar kemur ad pvi ad afla sér itarlegri upplysinga og
nemendum er kennd grunnfzerni til ad nyta sér pessi verkfeeri i nami sinu. Nemendur
hafa adgang ad taekjum og midlum sem gera peim kleift ad bzeta vid, efla og midla
bekkingu sinni.
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6.2. Heilbrigdi og vellidan

Hugtakid heilbrigdi skilgreinist sem andleg, likamleg og félagsleg vellidan. Heilbrigdi og velferd radast af samspili
einstaklings og umhverfis. | leikskéla lzera nemendur um og tileinka sér heilbrigda lifshaetti, gildi hreyfingar, hollt
mataraedi, hvild og mikilveegi hreinlaetis. Einnig leera peir gildi gédra samskipta auk pess sem kennarar leitast vid, i
samstarfi vid foreldra, ad byggja upp jakvaeda og sterka sjalfsmynd. Kennarar eru vakandi fyrir einkennum
hverskonar misnotkunar, vanlidunar eda 6dru sem betur maetti fara i umonnun nemenda og vinna Ur pvi eins og
reglur gera rad fyrir, sé porf 4 inngripum.

e Sjalfsabyrgd: | gegnum leik lzera nemendur ad eiga jdkvaed og gefandi samskipti vid adra, leysa
agreiningsmal sin @ milli, laera ad taka abyrgd a eigin hegdun og vidbrégdum. Nemendur lzera ad pekkja
styrkleika sina og 68last pannig faerni til ad vinna med veikleika sina. Ad pekkja sjalfan sig og bera virdingu
fyrir sjalfum sér og likama sinum myndar géda sjalfsmynd. bannig 66last nemendur aukid traust og por til
ad taka akvardanir og standa vid paer. Nemendur eru patttakendur i ad halda umhverfi sinu snyrtilegu med
bvi ad taka saman og ganga fra eftir sig, allt eftir aldri peirra og proska.

o Hreyfing: Hreyfing og vellidan hafa jakvaed ahrif 8 samskipti nemenda, umgengni peirra vid umhverfi sitt og haefni peirra til ad takast 4 vid daglegt lif og
nyjar adstaedur. Nemendur hafa mikla porf fyrir ad fa ad hreyfa sig frjalst og dhindrad enda er hreyfing 6llum edlisleeg auk pess sem hun eykur vellidan
peirra, gledi, snerpu og pol og stydur vid likamlegan og andlegan proska peirra. G6d hreyfigeta og vellidan nemenda stydur auk pess vid sjalfsmynd peirra
og eflir sjalfsteedi peirra i daglegum athofnum. Hreyfipjalfun fer fram i frjdlsum leik og hdpleikjum i dtiveru, géngutirum og hreyfileikjum i nanasta
umhverfi leikskdlans auk pess sem skipulagdar hreyfistundir eru einu sinni i viku.

e Heilbrigdi: Likamleg og andleg hvild og hollt og naeringarrikt faedi er naudsynlegt
til pess a0 nemendur geti tekist 4 vid daginn og verkefni hans & sem bestan hatt. Umraeda
um heilsufarsleg mal, andleg sem likamleg, hafa mikid forvarnagildi og vekja nemendur til
umhugsunar. bekking og upplysingar hjalpa nemendum sidar meir ad taka akvardanir
vardandi eigin heilsu og réttindi.

e Vellidan: Leitast er vid ad hver nemandi faist vid vidfangsefni vid sitt haefi.

o i p—— | Mikilvaegt er ad samskipti nemenda bindi bau vindttubéndum og styrki samkennd peirra. |

_' gl \ L e il | leikskdlanum er pad talinn avinningur fyrir alla ad eiga par fjolbreytt samfélag.

[T bty o ! 7 i21 e Foreldrasamstarf: | samvinnu mynda kennarar, foreldrar og nemendur skélabrag

sem getur skipt sképun fyrir lidan allra peirra adila sem ad skdlanum koma. batttaka
foreldra i skipulagi skélastarfs og métun skélastefnu er mikilvaeg pegar kemur ad pvi ad
skapa gddan skdla og getur haft somu ahrif og besta forvarnarstarf. Traust og géd tengsl
nemenda og kennara fra upphafi skélagongu studla ad 6ryggistilfinningu og vellidan
nemenda.

3
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6.3. Sjalfbaerni og visindi

Markmid sjalfbzerni er ad nemendur og starfsfélk atti sig @ ad pau vistspor, sem sérhver einstaklingur skilur
eftir sig skipta miklu mali — i n(tid og framtid. Réttast er ad leitast vid ad uppfylla parfir sinar 4 hverjum tima
an pess ad skerda moguleika komandi kynsléda til ad gera slikt hid sama. Vekja skal dhuga nemenda fyrir
fegurd nattarunnar og efla virdingu fyrir henni og dbyrgdarkennd. Til ad lzera ad lesa natturu og samfélag
parf félk ad upplifa, skoda og skilja umhverfi sitt en forsenda pess ad félk vilji vernda natturuna er ad
kynnast henni.

e Umbhverfisvitund: Vid stefnum ad umhverfisvitund par sem félk skynjar hvada hegdun er vié haefi i
natturu og samfélagi og syni badi félki og umhverfi tillitsemi, virdingu og kurteisi. Grunnvistkerfi
jardar er tiltélulega einfalt og er allsstadar pad sama. Mikilvaegt er ad pekkja pessa hringras og gera
sér grein fyrir ad sumt sem vid gerum er dafturkraeft 8 medan annad er endurnytanlegt. J6rdin er
einstok og hana verdur ad virda og fara vel med svo hdn nytist okkur og 6llum 66rum i framtidinni
lika. Kennurum ber ad vera fyrirmynd nemenda, efla umhverfislega vitund peirra, utskyra tengsl
manns og natturu og skapa nemendum moguleika 4 ad uppgotva og upplifa umhverfid. pad er gert
med pvi ad kanna umhverfid 4 pann hatt sem er nemendum edlislaegt p.e. med pvi ad snerta, horfa,
hlusta, bera saman, flokka, rannsaka, draga alyktanir og upplifa um leid og peim er kennt ad syna
nattdrunni virdingu og alud.

e Neerumhverfid: Neerumhverfi okkar og samfélag bydur upp a 6tal moguleika og vettvangsferdir, par
sem natturan og allt lifriki hennar er sko6ad og kannad og moéguleikar okkar til ad hafa ahrif eru
metnir. [ leikskdlanum er leitast vid ad nota naerumhverfid sem mest med Gtikennslu og
vettvangsferdum par sem rymi, fjarlaegdir og attir eru skodadar. Efnividur er endurnyttur og
nemendum innraett ad vera nytin, hofstillt og tileinka sér ad ekkert verdur til Ur engu. Mikilvaegt er
ad nemendur lzeri ad hver og einn getur haft ahrif og ad margt smatt gerir eitt stért.

e Arstidir: A skilja nattaruna, upplifa arstidir hennar, vedrattu, krafta og mikilfengleika - sem vié &
okkar svaedi hofum ekki farid varhluta af krefst innsynar i heim visindanna. Yta ber undir visindalega
hugsun og adstoda nemendur vid ad sja tengsl, orsok og afleidingu og styrkja skilning peirra a
hugmyndum og hugtékum.

e Visindi: Skapa skal adstaedur svo nemendur fai taekifeeri til ad vinna med og velta vongum yfir
steerdfraedilegum vidfangsefnum, s.s. télum, tdknum og mynstrum og eiginleikum ymissa efna og
hluta. Einnig méguleikum og takmérkunum teekninnar og hvernig vid 6flum okkur upplysinga med
bvi ad skoda, rannsaka, profa og draga alyktanir.
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6.4. Sképun og menning

Skopun er veigamikill pattur i nami og proska nemenda. begar nemendur eru ad kanna og leera nota pau 6ll
skilningarvit og pa hreyfifeerni sem pau bua yfir. Hlutverk kennara er ad skapa adstaedur og jakvaett
andruamsloft sem gera peim kleift ad vinna Ur og fa Utras fyrir upplifanir og reynslu. Med pvi ad vinna med
fidlbreytta skopun geta nemendur tjad sig a eigin forsendum starfad af eigin hvotum, fengid atras fyrir
medfaedda forvitni sina og nalgast vidfangsefnin fra mérgum hlidum. bannig ytum vid undir skapandi
hugsun og sjalfstaedi i vinnubrégdum.

o Ferlid: Skapandi starf a fyrst og fremst ad beinast ad ferlinu sjalfu, gledinni, tjaningunni og ndminu
sem & sér stad pegar tilfinningar, imyndun og hugmyndir lifna vié en ekki dtkomunni. Umhverfi
leikskdlans & ad 6rva skynjun og stydja vid skopunarkraft nemenda. Taekifaeri eru nytt til ad tvinna
listskopun inn i leik og annad starf, virkja imyndunaraflid og leika sér med moguleika pess.
Audveldast er ad medtaka pekkingu pegar umhverfid er jakveett og stydjandi.

e Skodpun: Opinn efnividur, verdlaust efni sem til fellur og visindi yta undir hugmyndaflug og
skdopunargledi og pannig skapast adstaedur sem reyna a rékhugsun og lausnaleit nemenda.
Nemendur skapa ymist einir eda i hdp.

e Tjaning: Gefa parf rymi og tima fyrir skapandi tjaningu par sem nemendur geta unnid. List er
mikilveegur tjaningarmidill og getur verid fraségn, tjaning, myndlist, ténlist, dans, leiklist, midlun
gengum tolvur, séngur, honnun o.fl. Nemendur tja og tulka reynslu sina og endurspegla pannig
hugarheim sinn og proska. Markmidid er ekki ad skapa listamann heldur skapandi og sjalfstaett
hugsandi einstakling.

e Menning er samofin 6llu starfi leikskéla og tengist leik, lydraedi, skapandi starfi og pjédmenningu.
Menning fléttast inn i allt starf leikskélans og nemendur kynnast menningunni og samfélaginu sem
peir lifa i Ut fra eigin proska og ahuga. Vid heimsaekjum s6fn, vinnustadi, dvalarheimili og

bjorgunarsveitir i samfélaginu okkar og kynnumst ségu pess og
sérkennum. Nemendum frd 68rum menningarsveedum er kennt ad
vera virkir patttakendur i hinu nyja samfélagi an pess ad peir glati
tengslum vid eigin menningu.

e Hefdir eru dkvedin menning og tengsl vid ségu okkar og
fortid. [ islensku pjodlifi eru ymsar hatidir og hefdir sem nemendur
kynnast og taka patt i 4 heimilum sinum og i leikskélanum.
Leikskolinn leitast vid ad halda i paer hefdir sem mynda
menningararf okkar, pannig ad nemendur kynnist peim og lzeri ad
virda. Vid tokum patt i uppakomum og hatidum i samfélaginu og
bdum einnig til okkar eigin i leikskélanum.
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7. Namileikskdla

7.1. Leikur

Leikur er adal ndms-og pekkingarleid nemenda og er hornsteinn leikskélastarfsins. Sérstada leikskdlanams er su vidurkenning ad nemendur laeri i gegnum leik og
edlilegt tjaningarform peirra er frjals og sjalfsprottinn leikur. Allt sem gert er med nemendum i leikskélanum fer fram i gegnum leik & peirra forsendum.
Nemendahdpurinn samanstendur af élikum einstaklingum af mérgum pjédernum og med mismunandi bakgrunn. Nemendur
tja tilfinningar sinar i leik og yfirfeera eigin pekkingu og reynslu inn i leikinn. beir 68last skilning & jafnrétti, sjalfstadi og
lifsleikni og ad virda dlika einstaklinga. Leikurinn felur i sér stédugt nyja pekkingu, dskorun og leikni. I leik laera nemendur
samskipti og samvinnu, ad deila med 68rum og skiptast 4. Leikumhverfi leikskdlans er skipulagt pannig ad par geti rikt gledi,
virkni og vinatta. Ahersla er 16gd & hlutverk kennarans i leikjum nemendanna, ekki sem stjérnanda heldur til ad veita peim
dryggi, setja ord a athafnir, drva leikinn og taka patt { honum 4 forsendum nemendanna. A pann hatt kynnist kennarinn
nemendum betur og hefur naemari skilning @ pérfum peirra og lidan.

Leikurinn skapar nemendum taekifzeri til ad laera og skilja umhverfi sitt og proa félagsleg tengsl vid adra nemendur. | bernsku
er pad ad leika sér pad sama og ad leera og afla sér pekkingar. Hinn frjalsi og sjalfsprottni leikur nemandans er talinn ,, leikur
leikjanna“. [ frjalsum leik er nemandinn ad skapa leikinn Ur eigin hugarheimi, hann tekur akvardanir & eigin forsendum og
leitar lausna. bar sem nemendahdpurinn er stor eru adstadur fyrir frjdlsan leik skipulagdar og a eldri deildum er notast vid
valtoflur sem syna hvad er i bodi hverju sinni og eru vidfangsefnin ymist valin af nemendum eda kennurum.

7.2. Félagsfeerni

[ leikskdlanum er unnid med félagslega feerni i gegnum leik og er kdnnunaradferdin géd leid til ad styrkja hana s.s. med hépavinnu, samraedum, ad deila
upplysingum og reynslu og komast ad samkomulagi. Félagsleg feerni gengur m.a. (Gt & ad laera ad gefa og piggja, eiga vini, eiga samskipti vid adra og leera ad skilja
orsok og afleidingu. Nemendur purfa ad lzera ad takast 4 vid baedi velgengni og mistok og geta greint fra tilfinningum sinum. [ leikskélastarfi er lifsleiknikennsla
raudur pradur i 6llum pattum leikskélastarfsins, fra hinu einfalda til hins flékna. Til pess ad félagsfeernikennsla verdi sem markvissust i leikskélanum er unnid med
ART kennslu en par er farid i paettina félagsfaernipjalfun, sjalfsstjorn og eflingu sidferdis enda hafa rannsdknir synt ad med pvi ad vinna markvisst og samhlida
med pessa paetti er haegt ad kenna nemendum og fullordnum ad temja sér betri samskipti (ART pjalfun & Sudurlandi, 2014).

,Til ad 6dlast lifsleikni parf nemandinn ad lzera

undirstoduatridi heilbrigds lifs og lifsvidhorfa i samneyti vid jafningja i leik og starfi
ad bera virdingu fyrir 68rum

ad syna umburdarlyndi gagnvart élikum skodunum, élikri menningu og reynslu
ad pekkja sinn innri mann og styrkja sjalfstraust sitt

ad auka faerni sina til samskipta og umgengni vid félagana

ad beita roklegri hugsun, spyrja spurninga og leita svara

ad virda lifsgildi, venjur og hefdir sem rikja i leikskdlanum og i samfélaginu

ad i samskiptum manna er naudsynlegt ad hafa reglur sem ber ad virda

ad bera virdingu fyrir nattarunni — umhverfinu, dyrum og jurtum”.
(Adalnamskra leikskdla, 1999, bls. 17)

VVVVVYVVYY
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7.3. Daglegt lif

i leikskdla fer fram sampaett ndm par sem nemendur laera vid mismunandi adstaedur. Dagskipulagid myndar ramma og festu yfir daginn og eru daglegar venjur
og almenn ummaonnun stér hluti af leikskolastarfinu en pannig vinna kennarar ad uppeldis— og namsmarkmidum leikskélans. Kennarar syna nemendum
umhyggju, hlyju, virdingu og ahuga en med slikri umoénnun skapast tilfinningatengsl og trdnadartraust. Logd er dhersla a ad efla sjalfshjalp og sjalfstaedi i
daglegum ath6fnum og hvetja nemendur til ad vera eins sjalfbjarga og sjalfstaeda og proski peirra og faerni leyfir.

A0 koma og fara

Logd er ahersla 4 ad taka vel 8 méti hverjum nemanda svo hann finni sig
velkominn i leikskélann. Gédar mottdkur og kvedjur i lok dags gera pad ad
verkum ad foreldrar og nemendur upplifa sig velkomin i leikskélann og
skapa 6ryggi og gledi. Med persdnulegri nand studlum vid ad jafnvaegi
nemenda og braun milli heimilis og skodla.

Bordhald

Hollt og naeringarrikt faedi
gefur kraft og fyllingu til ad
takast 4 vid verkefni dagsins.
Matartimar og bordhald o
hafa mikid uppeldislegt gildi
bvi par gefast gjarnan
tekifeeri 8 skemmtilegri og
freedandi umraedu. |
leikskdlanum matast
kennarar med nemendum
og ahersla er 16gd &

almenna bordsidi og ad peir
verdi sjalfbjarga vid matarbordid og lzeri ad taka tillit til annarra. Eldri
nemendur leggja 4 bord, skammta sér sjalfir & diskana, nota hnif og gaffal,
hella i glasid sitt, adstoda hver annan og ganga fr3, allt eftir proska peirra og
getu.

Ad kleeda sig i og ur

Nemendum er gefinn gédur timi til ad klaeda sig en fa pa hjalp sem pau
parfnast, pad eykur sjalfstaedi peirra og styrkir sjalfsmynd. pad er fylgst med
ad klaednadur peirra sé i samraemi vid vedur og einnig er pess gaett ad hann
hindri ekki hreyfingar peirra i leik. Ahersla er 16gd a snyrtilega umgengni og
fragang.

Fragangur og snyrtimennska

Nemendur eru patttakendur i undirbuningi ad ymsum verkefnum, t.d. med
pvi ad sxkja sér efnivid og ad leik loknum taka pau saman og ganga fra eftir
sig, allt eftir aldri peirra og proska.

Hreinlzeti

Hreinlaeti er mikilveegur pattur i
daglegu lifi nemendanna og pa
sérstaklega handpvottur eftir
salernisferdir og utiveru. Reynt er ad
geeta hreinleaetis i hvivetna, ekki sist
med tilliti til smithaettu.

Svefn og hvild

geta vidhaldid andlegri og
likamlegri heilsu. Nemendur
pburfa ad endurhlada likama
sinn med slokun og hvild af og
til yfir daginn eftir porfum.
Hvildartimi er i leikskélanum
um hadegisbil og er skipulagdur
eftir pérfum hvers og eins.
Yngstu nemendurnir sofa en
bau eldri eiga rélega stund, hlusta 4 sogu eda ténlist, fast vid verkefni i
rélegu og paegilegu andrimslofti. A yngri deildum hefur hver nemandi sina
dynu, kodda og teppi og kennarar liggja med peim.
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7.4. Lyodreedi og jafnrétti

 leikskolastarfi skulu lydraedisleg vinnubrogd hofd ad leidarljosi i 6llu starfi. Vid vidurkennum og tékum tillit til pess ad allir eru dlikir og hafa misjafnar skodanir
og 6likan bakgrunn. Hugsmidahyggjan og vinna med kénnunaradferd stydja vid og efla lydraedisleg vinnubrogd en markmid okkar er ad byggja upp géda og gilda
einstaklinga sem taka patt i og mota lydraedislegt samfélag i framtidinni.

barfir og ahugi sem born lata i [jés & fjdlbreyttan hatt eiga ad vera sa grunnur sem métar umhverfi og starfshaetti leikskélans. | samstarfi vid dnnur bérn og
fullordna skiptast pau a skodunum, finna lausnir og midla malum“ (Adalnamskra leikskdla 2011:35).

o Jafnrétti neer til margra patta eins og aldurs, busetu, fétlunar, kyns, litarhattar,
menningar, trdarbragda, tungumala og fl. i leikskélanum & ad fara fram menntun til
jafnréttis par sem fjallad er um hvernig ofangreindir paettir geta skapad mismunun eda
forréttindi i lifi folks. Aherslu ber ad leggja 4 ad drengir og stulkur eigi jafna moguleika.
Hvergi i skélastarfinu,hvorki i inntaki né starfshattum, settu ad vera hindranir i vegi annars
hvors kynsins. [ leikskdlanum birtist jafnrétti m.a. i kdnnunaradferdinni, Gtivistartimum,
frialsum leik og valstundum. [ pessum stundum eru pad nemendur sjlfir sem rada ferdinni
an ihlutunnar starfsfélks p6 svo ad pad sé avallt til stadar & peirra forsendum. [ leik tja
nemendaur tilfinningar sinar og yfirfaera pekkingu og reynslu i leikinn sem peir hafa sjalfir
buid til. peir 6dlast skilning & jafnrétti, sjalfstaeedi og lifsleikni og leera ad virda dlika
einstaklinga.

e Lydraedi: Yta parf undir
gagnryna hugsun og leggja aherslu
a ad nemendur lzeri ad leita sér upplysinga i umhverfinu og taki igrundadar akvardanir um
malefni sem unnid er ad. Taka skal tillit til 6likra menningarheima, skodana og
fiolskylduadstzedna nemenda. Almenn kurteisi og virding fyrir sér, 66rum og eigum sinum og
annarra skulu i hdvegum hofd. Naudsynlegt er ad nemendur lzeri ad setja sig i spor annarra og
syni 66rum umburdarlyndi. Umhyggja fyrir félki, dyrum og umhverfi er hluti lydraedismenntunar
og tengist 6llum namssvidum leikskdlastarfsins.
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8. Sérkennsla

Nemendur med fatlanir eda fravik i proska fa sérkennslu samkvaemt reglu sem Rangarping eystra hefur sampykkt og eru unnar med hlidsjon af I16gum um
leikskéla Nr. 78/1994, |6gum um maélefni fatladra Nr. 59/1992, I6gum um persénuvernd og medferd persénuupplysinga Nr. 77/2000 og starfslysingum FL og LN
fra 2000. Samkvamt peim eiga peir nemendur sem hafa hlotid greiningu fra vidurkenndum greiningaradilum og greinast med proskaraskanir og/eda 6nnur fravik
rétt a akvednum fjélda sérkennslustunda i samraemi vid greiningar. Leikskdlastjori og sérkennslustjori uthluta timum i sérkennslu fyrir hvert skélaar i samraemi
vio starfsreglur.

Ef grunur vaknar um fravik af einhverju tagi er haft samband vid foreldra. Ef astaeda pykir til frekari adgerda, er i samradi vid foreldra barnsins kalladur til
leikskdlaradgjafi hja Skélapjonustu. Ef paer adgerdir sem tiltaekar eru i leikskdlanum bera ekki tilaetladan arangur, er leitad adstodar sérfraeedinga Skdla- og
félagspjonustu Rangarvalla- og V-Skaftafellssyslu, sem sja um frekari greiningu og ef porf er & er barninu visad til videigandi sérfraedinga. i leikskélanum er sidan
unnid samkvaemt leidbeiningum peirra. Sérkennslustjéri ber dbyrgd a gerd einstaklingsnamsskrar fyrir 6ll born er njota sérkennslu i samradi vid deildarstjora,
foreldra og adra pa adila sem koma ad kennslu barnsins. Sérkennsla fer fram i minni hépum eda einstaklingstimum, allt eftir pérfum. Helstu radgjafar okkar eru
sérfradingar hja Félags - og skdlapjonusta Rangarvalla- og Vestur-Skaftafellssyslu, Radgjafastofu svaedisskrifstofu fatladra , Greininga og radgjafastod rikisins,
Heilbrigdisstofnun Sudurlands o.fl.

8.1. Skolapjonusta Rangarvalla- og Vestur-Skaftafellssyslu.

Par starfa 4 starfsmenn i 3,1 stodugildi, stjérnandi/kennsluradgjafi grunnskola,
salfraedingur, kennsluradgjafi leikskéla og talmeinafraedingur. Salfraedingurinn er
stadsettur i husnaedi félagspjénustunnar ad Sudurlandsvegi 1 — 3 4 Hellu, s. 487-8125, en
adrir starfsmenn eru i husnaedi skdlapjonustunnar ad Ormsvelli 1 & Hvolsvelli, s. 4878107.
Netfangid er skolamal@skolamal.is .

Verksvio skélapjénustunnar er i samraemi vid I6g um grunn- og leikskdla og reglugerd um
sérfraedipjonustu sveitarfélaga vid leik- og grunnskdla auk sampykkta Byggdasamlags um
félags- og skélapjénustu Rangarvalla- og Vestur-Skaftafellssyslu.

Sérfraedingar skélapjénustunnar sinna greiningum a nemendum i leik- og grunnskdlum,
m.a. almennu proskamati, mati 4 hegdun og lidan, malproskamati og namslegum
greiningum s.s. lestrar- og staerdfraedigreiningum. beir veita radgjof til foreldra, kennara
og annars starfsfélks skdla, m.a. almenna kennsluradgjof, radgjof vegna skipulags ndms og
kennslu einstakra nemenda og uppeldisradgjof. beir sinna auk pess eftirfylgd med A , ,
nemendum i kj6lfar greininga og sitja i teymum um nemendur med fatlanir, namserflélelka og a6rar sérparfir. TaImemafrae(ilngur sér, auk greininga og
radgjafar, einnig um tal- og malpjalfun nemenda med malproskafravik. Ad auki er veitt radgjof til sveitarstjorna og freedslunefnda um ymislegt sem lytur ad
skélamalum. Sérfraedipjonustan kemur ad endurmenntun og fraedslu fyrir starfsfélk skélanna, baedi i formi styttri fraedslufunda og einnig umfangsmeiri
namskeida.

Malum er visad til skélapjénustu & til pess gerdum tilvisanaeydublodum sem haegt er ad saekja 4 heimasidunni www.felagsogskolamal.is undir skélamdl —
tilvisunareydubléd. Til ad skdlar geti visad malum einstakra nemenda til sérfreedinga skélapjonustu parf skriflegt sampykki foreldra/forradamanna peirra ad liggja
fyrir. Foreldrar geta einnig snuid sér beint til skdlapjénustunnar an milligéngu skéla (Edda G. Antonsddttir, munnleg heimild, mai 2014).
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9. Elstu nemendur leikskdlans

Verkefni elstu nemendanna mida ad pvi ad maeta pérfum og proska nemenda sem standa 4 mérkum tveggja
skolastiga. Ad vori fer fram formleg Gtskrift elstu nemendanna og hépurinn fer i atskriftarferd. Starfid breytist
toluvert pegar komid er i elsta drgang leikskélans og med auknum proska eru gerdar meiri krofur til nemenda.
Markmid starfsins eru:

Ad nemandinn 64list sterka sjalfsmynd og sjalfspekkingu.

Ad nemandinn 6dlist faerni i ad fara eftir reglum og tileinki sér sjalfsaga.

Ad nemandinn lzeri ad virda skodanir, hlusta a og taka tillit til annarra.

A0 efla rokhugsun og einbeitingu nemandans

Ad efla formskynjun og hugtakaskilning nemandans.

YV VVVYVY

9.1. Samstarf milli skolastiga
Markvisst er unnid ad pvi ad brda bilid milli leikskéla og grunnskdla med samkennslu beggja skdlastiga og vidhalda tengslum milli elstu nemendanna &
leikskdlanum og yngstu nemendanna i grunnskdlanum. Med pvi ad kynna vaentanlegan starfsvettvang fyrir leikskdlanemendum verda pau 6ruggari og eiga
vonandi audveldara med adldégun ad nyjum adstadum. Leikskélinn Ork hefur att i farsselu samstarfi vid Hvolsskéla vid ad bria bilid milli skélastiga og ad auka
samstarf sin @ milli og er su vinna i sifelldri préun. Verkefni elstu nemendanna byggja 4 heildarmarkmidi leikskélans; unnid er Gt frd somu hugmyndafraedi og
adferdum. Lidur i pvi ad undirblia nemendur fyrir grunnskélagongu er ad fara med pau reglulega i grunnskdlann, ipréttamidstodina, bdkasafnid og
tonlistarskdlann, med pad fyrir augum ad pau kynnist adstadum, husakosti, starfsfélki og tilvonandi samnemendum sinum. Einu sinni i viku fara elstu nemendur
i hringekju par sem unnid er i stodvavinnu. Nemendur taka patt i smidjum med 1. bekk Hvolsskéla
a vordnn, borda i métuneyti skdlans nokkrum sinnum, taka patt i pemaddgum ad vori og maeta a
ymsar syningar og uppakomur i Hvolsskdla.
Markmid samstarfsins eru:
» AJ studla ad vellidan og 6ryggi nemenda 4 morkum skoélastiga.
» Ad vaentanlegir grunnskdlanemendur fai margvisleg teekifzeri til ad kynnast adstaedum og
umhverfi Hvolsskéla.
» AJ audvelda grunnskdlakennara ad byggja a pvi sem nemendur hafa laert i leikskdlanum og
mida pannig ad aukinni samfellu milli skélastiga.
» AJ studla ad samstarfi starfsmanna beggja skolastiga og auka skilning og virdingu peirra
fyrir starfi hver annars.

9.2. Skdlaferninamskeid
Sérstok dhersla hefur verid |6gd 4 patttoku foreldra i brdun skdlastiganna. Svo kollud skélafeerninamskeid eru nyjung sem farid var ad stad med haust 2012. bau
eru eetlud foreldrum barna @ morkum skélastiga. Markmid pessara namskeida er m.a. ad koma i veg fyrir pad 66ryggi sem oft seekir ad foreldrum pegar born
beirra flytjast 4 milli skélastiga. Ad kynna foreldrum paer vaentingar sem starfsfdlk skdlastigana hefur til peirra og hvada hlutverk foreldrum er setlad af halfu
skolans. Einnig ad skapa vettvang fyrir foreldra til ad kynnast starfsfélki skdlastiganna og kynnast innbyrdis. Foreldrar eru bodadir a prju skélafeerninamskeid a
seinasta skolaari nemandans. A ndmskeidunum er farid yfir markmid og skipulag vetrarins.
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10. Fjolmenning

Mikilvaegt er ad leikskdlastarfid endurspegli pann menningarlega margbreytileika sem par er alla daga arsins. Fjélmenningarlegt leikskélastarf tekur mid af pvi ad
allir geta verid med a eigin forsendum par sem samvinna og samkennd rikir. Nam, kennsla og samskipti skulu vera an fordéma og af virdingu. Leitast skal vid ad
leikefni sem og umhverfi syni fjélbreytni i allri sinni mynd. Hafa skal ad leidarljosi ad nemendur af erlendum uppruna verdi virkir og sjalfbjarga patttakendur i
samfélaginu og geti nytt sér skélakerfid til jafns a vid 6nnur born. Méttokudaetlun nemenda af erlendum uppruna tekur til nemenda:

e sem hafa faedst erlendis.

e sem eiga foreldra af erlendum uppruna.

e sem hafa dvalist langdvélum erlendis.
Fyrsta markmidid er ad finna leidir fyrir barnid til ad skilja og gera sig skiljanlegt. Bérn laera tungumal fyrst og fremst i raunverulegum adstzedum sem pau eru
patttakendur i og pess vegna hafa allir starfsmenn leikskdlans hlutverki ad gegna i tungumalakennslu. Kennarar nota Takn med tali og myndraent skipulag til ad
stydja vid namid. Auk pess tungumalanams sem fram fer i daglegu starfi pa eiga allir nemendur rétt & sérstakri pjalfun
einstaklingslega eda i litlum hdpi, ef naudsyn ber til.

11. Foreldrasamstarf

Leikskolinn er 16gum samkvaemt fyrsta skélastigid i menntakerfinu og annast ndm nemenda 4 leikskdlaaldri. Foreldrar
bera frumabyrgd & uppeldi barna sinna en leikskélanam er vidbot vid uppeldi foreldra en er 4 engan hatt atlad ad
koma i stad pess. A pessum grundvallaratridum byggist foreldrasamvinna. Hlutverk leikskélans felst i pvi ad veita
nemendum leikskdlamenntun en jafnframt er leitast vid ad koma til moéts vid dskir foreldra svo framarlega ad pad komi
ekki nidur a geedum i starfi leikskélans, adbunadi og umodnnun. GAd samvinna foreldra og leikskéla er forsenda fyrir
arangursrikri dvol i leikskélanum og gddri lidan nemandans. Samvinna foreldra og leikskdla parf ad byggjast 4
gagnkvaemri virdingu, opnum samskiptum og gédu upplysingaflzaedi til foreldra.
Markmio

» A8 raekta samvinnu og samskipti leikskélans og heimilanna

> Ad veita foreldrum upplysingar um starfsemi leikskélans

> AJ studla ad patttoku foreldra i starfi leikskdlans

Allar mikilvaegar fréttir og upplysingar eru settar a heimasidu leikskdlans www.leikskolinn.is/ork, facebook hépa leikskélans eda sendar med tolvupdsti. Pad er
pvi mikilvaegt ad foreldrar lati vita ef peir eru ekki i netsambandi. Fréttir og upplysingar til peirra verda prentadar Ut og settar i holf nemendanna.
Foreldrar/forradamenn eru alltaf velkomnir i leikskdlann til pess ad fylgjast med pvi sem nemendur eru ad starfa i skolanum. Allt starfsfolk leikskdlans er bundid
pbagnarskyldu og paer upplysingar sem starfsmadur faer um nemandann eru trinadarmal. Pagnarskylda helst, b6 13tid sé af starfi.

11.1. Foreldrafundir og vidtol

Leikskolastjori er ekki med fastan vidtalstima en foreldrar geta avallt fengid vidtal dski peir pess. bad sama gildir um deildarstjéra. Vetrarstarf leikskdlans er kynnt
a foreldrafundi ad hausti. Foreldravidtol eru einu sinni & ari, nalaegt afmaelisdegi nemandans og auk pess eru foreldrar bodadir i 6formlegt vidtal eftir adlogun
milli deilda par sem farid er yfir st6du nemandans. Oski foreldrar eftir auka vidtali er pad er audsott. Tilgangur foreldravidtala er ad veita gagnkveemar
upplysingar um lidan og proska nemandans. Deildarstjorar eru dvallt i sambandi vid foreldra ef dstaeda pykir t.d. vegna breyttrar hegdunar eda ef einhverjar
ahyggjur vakna.
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11.2. Adl6gun

AQ byrja i leikskdla er ny reynsla fyrir nemandann og foreldra hans. Allt er framandi og dkunnugt og pvi er mikilveegt ad vel sé stadid ad adlégun i upphafi.
Hvernig til tekst i byrjun getur haft 4hrif 4 alla leikskdlagdngu nemandans. A medan & adlégun stendur er mikilvaegt ad foreldrar kynnist starfsfélki deildarinnar og
pvi starfi sem fer fram i leikskélanum. Markmidid med adlogunartimanum er ad gera nemandann 6ruggan i nyju umhverfi og ad hjdlpa honum ad tengjast nyju
f6lki, baedi fullordnum og 63rum nemendum. Adur en adlégun hefst maeta foreldrar i vidtal til leikskdlastjéra, skoda hiisnaedid og setja sidan saman
adlégunardzetlun med deildarstjora nemandans. Foreldrar yngstu nemenda sem vantanlegir eru i adlogun, fa békina Moppudyrid afhenta i fyrsta vidtali til
afnota par til adlogun er lokid. Moppudyrid er umhverfisvaen taubdk sem inniheldur m.a. ljosmyndir af kennurum deildarinnar auk mynda af daglegu lifi og starfi
a deildinni. Tilgangurinn er ad stydja vid adlogunarferlid og gera foreldra ad virkari patttakendum i pvi ferli. Deildarstjéri kynnir helstu peetti starfsins og starfsfélk
deildarinnar. Adl6gun tekur oftast u.p.b. viku. Hafa ber i huga ad hver nemandi er einstakur og pvi er engin adlégun eins. Nemendur af erlendum uppruna purfa
stundum lengri adlégun og er peim tryggd moéttaka og studningur vid heaefi. Bodid er upp 4 tulkapjénustu i fyrsta vidtali og foreldravidtolum en avallt er haft
samrad vio foreldra i peim efnum.

Nemendur eru 6ruggari og lidur betur i leikskélanum ef foreldrar fylgjast med peim og kynnast leikskdlanum um leid og pau. Pegar nemendur feerast a milli
deilda eda vistunartimi breytist er einnig um adlogun ad raeda, pvi par er annad starfsfolk og nemendur sem parf ad kynnast. bessi adlogun er oftast stutt og sja
starfsmenn um adlégunina en mikilvaegt er ad foreldrar fai ad fylgjast grannt med gangi mala. Foreldrar eru bodadir i vidtal um pad bil tveimur manudum eftir ad
adlégun lykur par sem taekifaeri gefst til ad reeda ymis mal og svara spurningum sem gaetu hafa komid upp.

Mikilveegt er ad foreldrar Iati vita um allar breytingar 4 hégum og adsteedum nemenda s.s. veikindum, skilnadi eda fjarveru foreldra, breytt heimilisfang eda
simanumer svo eitthvad sé nefnt. Miklar breytingar @ heimilisadstaeedum geta haft dhrif 8 hegdun og lidan nemenda og pvi naudsynlegt ad kennarar viti af peim.

11.3. Foreldrafélag Arkar
[ Orkinni er starfandi foreldrafélag. Markmid félagsins er ad efla tengslin milli foreldra og leikskélans og studla ad samvinnu milli pessara adila til ad tryggja sem
best velferd nemendanna i Orkinni. Kosid er i stjérn foreldrafélagsins & adalfundi ad hausti. [ stjérn eru 5 foreldrar og einn fulltri starfsmanna leikskélans.

11.4. Foreldrarad
Foreldrarad Leikskdlans Arkar starfar samkvaemt akvaedum 11. gr. laga um leikskéla nr. 90/2008. | foreldraradi eiga seeti 4 fulltrdar sem kosnir eru 4 adalfundi ar
hvert. Hlutverk foreldrardds er ad gefa umsagnir til leikskdla og fraedslunefndar um skélandmskra og adrar aatlanir sem varda starfsemi leikskélans. pa skal radid
fylgjast med framkvaemd skélanamskrar og annarra deetlana innan leikskélans og kynningu peirra fyrir
foreldrum. Foreldrardad hefur umsagnarrétt um allar meiri hattar breytingar a leikskélastarfi.

11.5. Fraedslunefnd
Freedslunefnd Rangdarpings eystra fer med malefni leikskélans. | freedslunefnd eru 5 adalmenn en & fundi
fraedslunefndar meeta leikskdlastjéri auk aheyrnarfulltrda starfsfolks.
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12. Mat a skolastarfi

[ reglugerd um starfsemi leikskéla segir ad sérhver leikskéli skuli méta adferdir til ad meta uppeldisstorf, stjornunarhaetti og samskipti baedi innan leikskdlans og
utan. [ leikskdlanum er starfid metid 4 fjdlbreyttan hatt, jafnt og pétt yfir arid. Kennarar meta starf sitt, nemendur meta vinnu sina, foreldrar meta starf
leikskdlans og lagdar eru fram arsskyrslur og starfsaaetlanir til fraedslunefndar. broski nemenda er metinn jafnt og pétt yfir arié med fjolbreyttum proska- og
matslistum.

Einstaklingsmat

bpaer matsadferdir sem vid notum til ad meta proska leikskdlanemenda eru
eftirfarandi og er farid yfir nidurstodur peirra og paer kynntar foreldrum i
foreldravidtdlum sem haldin eru arlega, nalaegt afmaelisdegi nemandans:

>

Feernimat: Oformlegt stddumat sem fyllt er Gt af leikskdlakennara
nemandans einu sinni 4 ari og naer yfir faerni, hegdun og lidan
nemandans.

HIjdm-2: Kannar hljédkerfisvitund fimm dra nemenda. Lagt fyrir i
oktdéber ar hvert og aftur i febrdar fyrir pa sem hofdu faerni undir
medallagi.

MOT: Hreyfiproskapréfid MOT 4-6 metur hreyfiproska nemenda a
aldrinum 4-6 ara. Verkefnin eru 18 talsins og kanna likamslidleika,
samheafingu, faerni, finhreyfingar, jafnvaegi, viobragdshaefni,
stokkkraft, hrada og ndkvaemni hreyfinga. Skimun 4 ara nemenda
med MOT proskaprofi er framkvaemt i september ar hvert.

TRAS: Skraning & malproska nemenda og er &tlad nemendum fra
2,2 ara aldri. TRAS skraning er aetlud til skraningar i leikskéla og er
tilgangur pess ad fylgjast med préun malproska nemandans. Lagt
fyrir alla nemendur & hverju ari.

Ferilmappa: Verkum eftir nemendur og myndum, sem syna ndm
beirra, er safnad i ferilmoppur sem pau fa sidan afhenta vid lok
leikskdlagbngu sinnar.

Sjalfsmat leikskdlans — innra gaedamat
Sjalfsmat leggur faglegan grundvoll ad endurbdtum i leikskélastarfi og er leid til ad vinna kerfisbundid ad pvi ad auka gaedi skdlastarfsins og gera pad skilvirkara.
Tilgangur med mati er ad prda og baeta leikskdlastarfid i vidasta skilningi, gera starfsfélk medvitadra um starf sitt og leida pad til markvissari vinnubragda.
Simat fer fram allt starfsarid a starfsmanna- og deildarstjorafundum og er samvinnuverkefni peirra sem tengjast starfinu.

Foreldrakdnnun er gerd annad hvert ar. Kénnunin maelir m.a. vidhorf foreldra gagnvart stefnu, skipulagi og stjérnun leikskdlans, hvernig komid er til

>
>

>
>

mats vid parfir nemandans, samskipti, upplysingar og faedi og husnzedi.

Fravik

Vakni grunur hja starfsfolki leikskdlans eda forradaménnum um ad nemandi
fylgi ekki jafnéldrum sinum i proska, hefur leikskélinn adgang ad eftirfarandi

matsadferdum:

> lislenski proskalistinn: Metur gréf- og finhreyfingar, sjalfsbjorg,
hlustun, tal og ndm. Listinn er setladur 3ja — 6 ara nemendum og er
fylltur at af médur nemandans.

» Smabarnalistinn: Metur mal- og hreyfiproska 15 til 38 manada
nemenda. Athugunarlisti sem tekur mid af alhlida proska
nemandans, fylltur ut af médur.

» AAL- listinn: Athugunarlisti fyrir atferli leikskélanemenda, fylltur Gt
af leikskdlakennara nemandans.

» Ordaskil: Malproskaprof sem metur ordaforda og setningagerd.
Ztlad nemendum frad 18 manada til 36 manada.

> Auk pess er studst vid dstodlud matstaeki og 6formlegar athuganir,

ahorf og vidtol, til ad meta st6du nemendanna og framfarir.

Nidurstodur pessara profana asamt 6formlegu mati peirra sem ad malinu
koma, sérkennara, starfsfélki, leikskdlakennara og sérkennslustjéra, akvarda
naestu skref malsins. Allt mat a st6du og proska einstakra nemenda er alltaf
gert i samrddi vid foreldra og peim kynntar nidurstédurnar.

Starfsmannakdnnun er 16gd fyrir annad hvert ar og notud til pess ad leggja mat 4 ndverandi adstaedur leikskdlans.
Nidurstodur ar kbnnunum eru metnar og i framhaldi af pvi eru unnin markmid og leidir fyrir komandi starfsar.
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13. Ritaskra

Namskrain er byggd a fyrri ndmskra leikskdlans Arkar — unnin af Onnu Kristinu Helgadéttur auk hugmynda ur hépavinnu leikskélastarfsmanna um Adalndmskra
leikskoéla fra 2011.

Adalnamskra leikskola 1999/1999

Adalnamskra leikskodla 2011/2011
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Halld6ra Haraldsdéttir, Bernskulaesi, http://lesvefurinn.hi.is/node/135 (skodad 17. névember 2014).

Katz, Lilian G. og Chard, Sylvia C. 1990. Engaging Children’s Minds: The Project Approach. Norwood: Ablex Publishing Corporation.

Kénnunarleikur med hluti, http://www.leikskolinn.is/bakkaskjol/skjalasafn/bakkaskjol6.pdf (skodad 17. ndvember 2014)

Leikskélinn Ork - nAmskra Page 19


http://www.isart.is/wp-content/uploads/2011/04/ART-kynningarbæklingur-á-heimasíðu1.pdf
http://lesvefurinn.hi.is/node/135
http://www.leikskolinn.is/bakkaskjol/skjalasafn/bakkaskjol6.pdf

